¡Playstation 


POS ER 
Lu AG LS) 


¡TODOS ESTOS EL. AL DESCUBIERTO! - 


YO 


CASTROL HONDA SUPERBIKES * AIRONAUTS % EVIL ZONE + TONY HAWK'S 
SHAO LIN A RE-VOLT *x 40 WINKS 4 SHADOVWMAN + INDIANA JONES 


PP 


¡CLUB BMX Dan POR PLAUSTATION) 


-a > ” 2 


F : A a 


de ó —»> 


18 
O E 


Dreamcast JE; 


= 5 a] 1oTa sn | i 
¿Ni | 
S”ICDA 


ESTABLECIMIENTOS: 3 


PlayStation 


uE 


As 


ñ 


A 

¡ Callo José Abascal, 16 3 ALONSO CANO 
Tol. 91.593.13.46 — Lt 

A a 3 
Madrid PUE RO HUEVO h 
Callo Alcalá, 395 Sy í 
Tol. 91:377.22.88 ) 
Madrid PUE BLO-NUE o 
Contro Comorcial Alcalá Norto 
Próxima aportura 


Valladolid DA 
Callo La Morcod, 4 e 
Ñ (junto Plaza St. Cruz) 


i/Valencia | 
Contro Comercial Gran Turia 
Xirivolla e 
| Tol. 96,313.40,67 


¡Valencia 
Quart do Poblot ; h 
Callo Pizarro, 5 > 
Tol. 96.153,75,20 a 


Valencia 

Alzira 

Callo Mayor Santa Catalina, 22 
Tol. 96,24.55,107 


Albacete 


Callo San Antonio, 20 


Las Palmas 


Alameda do Colón, 1 
Tol. 928.382.977 


A O 


/ 


Le 3 


E có 


Tenerife 

La Orotava 

Calle Altonso Trujillo 
Edificio Temait/3 > Local 12 
(Estación Guagua) 


Tenerife 
S.ta Cruz do Tonorilo 
l Próxima Aportura e 


A 


Zaragoza dl | 
Callo Sta. Torosa, 7 AN 
Tol. 976.56,35,69 | 

| 


Vitoria/Gasteiz q 
Callo Basoa, 14 Ñ 
Tol. 945.21.45.96 y | 
Vizcaya l 
Basauri | 
Plaza Arizgoili Í 
Tol. 944,40,29,22 E y ) 
= ¡ 
MARVEL Sun Sebastian/Donostia '!| 
UE HEROES CoN q l 
alte Socundino Esnaola, 
(barrio de Gros) 


fe srz ali Próxima aportura .: : 


E Algeciras ' 
wr PlayStation. Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1 ; 
Tol. 956.65,78.90 
Cartagena j A 
Plaza Juan XIII í 


Edificio Parquo Contral - Local n. 8 


5 


E PlayStation. 3 PlayStation. = ' at Er s ; A 


5 5 Global “Game; es la primera y única franquicia europea 
que propone, “en un mismo punto de venta, todos los 

¿tipos de.videojuegos. Ensnuestras, tiendas se,comercializan 
ftado tipo de¡plataformas y de periféricos de Sony, Nintendo, 
Sega y PC.Para recibir más informaciones y nuestro metodo 
¡ de afilicación, ponte enicontacto con:inosotros/atraves nuestra 
pagina web” o llamando a nuestra central de! Valencia. 


Estaremos en el, SAD PAB77-H198 
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eguro que eres un fan 
de Expediente X. 
a Nosotros también. De 
hecho, no conocemos a nadie 
a quien no le guste la serie. 
Mulder y Scully son 
incluso Cerys Matthews, de la 
banda de pop inglesa 
Catatonia, consciente de 
cómo molaba la serie, les 
dedicó una canción, titulada 
como no, Mulder y Scully. Y 
fue una gran idea, sin duda. 
Ya era hora de que 
hubiera un juego Expediente X 
mar de contentos de que el 
dedicarle la primera parte de 
la sección de noticias de este 
Lo perverso del juego es 
que NO eres ni Mulder ni 
Scully. «¡Qué fastidio!». No, no 
te quejes, porque eso no está 
tan mal; de hecho, es genial. 
cuando asumes el papel de 
personajes de este tipo, 
pronto te das cuenta de que 
la cosa no:es realista. Pero 
vayamos al grano, al principio 
del juego te enteras de que 
Mulder y Scully han 
desaparecido, y tu misión 
como agente especial del FBI 
será descubrir qué les ha 
pasado. Tienes que seguir el 
rastro de las estrellas de la 
serie. 
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La mejor forma de 
describir el juego es 
definirlo como una aventura 
de «apuntar y hacer clic». 
Si eres un veterano en el 
mundo PlayStation ya 
sabrás de lo que estamos 
hablando. Una aventura 
gráfica, exacto. Pero para 
aquellos jugadores menos 
experimentados, 
aclararemos que las 
aventuras gráficas se 
caracterizan porque hay 
diferentes escenarios, por 
ejemplo un despacho o una 
habitación de hotel, y tú 
tienes que ir recorriendo 
las diferentes estancias y 
descubrir lo que se oculta 
debajo de las piezas del 
mobiliario, cuadros y 
demás objetos, y así tratar 
de descubrir detalles sobre 
lo que ha pasado. No se 
trata de ir saltando por ahí 
como en Crash o de 


disparar a diestro y 
siniestro como en Point 
Blank. Aún así, lo que le 
falta de acción le sobra en 
ambientación, misterio y 
emoción propias de una 
película. 

A medida que juegas, 
vas conociendo a 
personajes de la serie y 
hablas con ellos. Pero no 
creas que se trata de 
simples versiones 
digitalizadas de los 
personajes, sino que son 
los actores reales quienes 
hablan y reaccionan a 
todas tus acciones. La 
versión a la que tuvimos 
acceso conzta de 4 CD, así 
que el juego tiene que ser 
enorme. Ves echando un 
vistazo a los recuadros de 
este artículo, que pronto te 
proporcionaremos más 
información. 
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ASISTENTE PERSONAL DIANTAL 


El trabajo de un agente del 
FBI no tiene tanto glamour 
como te imaginas. La mayor 
parte del trabajo de campo se 
hace mientras estas sentado 
tras tu escritorio. Pasarás 
mogollón de tiempo 

buscando retazos de 
información en tu PC, 
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En el ordenador podrás buscar 
datos sobre diversos personajes, 
ya sean criminales, civiles, 
agentes del FBI, etc. 
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La intro del juego nos 
muestra a Mulder y 
Scully desapareciendo; 
no del todo, pero es un 
misterio, ya verás. 
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Si no hubiera más personajes en el 

juego, te pasarías todo el tiempo 

andando de aquí para allá como un 
alma en pena. Pero la verdad es . 19 
que conoces a todo tipo de gente, y =*+ hant 2 era 

eso hace que el juego sea realista. su eb bno on Wat are pau majoras 

La mejor forma de averiguar cuál 

tiene que ser tu próximo 

movimiento es hablar con ellos. 
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ue una jornada repleta de 

adrenalina. No sólo 

tuvimos la oportunidad de 
echar una partidita más con 
Driver, sino que también nos 
enteramos de algunas noticias y 
experimentamos en nuestra 
propia piel la emoción de las 
carreras. Lee, lee... 

Nada más empezar, 
Francisco del Puerto, jefe de 
producto de GT Interactive, nos 
explicó los acuerdos de 
distribución entre GT y Virgin, 
que les permitirán lanzar 
conjuntamente un montón 
de nuevos títulos tanto 
para PlayStation como A 
para otras plataformas, 4 
como Kingdoms que ya to 
está disponible para PC. 

Luego comenzó la 
demostración de Driver: 
una gozada. Realismo por 
un tubo en los escenarios, 
diversión a tope y un 
doblaje de primera: ha corrido a 
cargo de dobladores de cine 
profesionales, y es tan bueno 
que tendrás la sensación de 
estar viendo una película. 

Reflections, la compañía que 
ha desarrollado el juego, ha 
utilizado una versión mejorada 
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de calidad. El ae TESTS 
título cuenta o , 
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nuestro análisis, 

PlayStation Max 4— con más de 
35 kilómetros cuadrados reales 
de calles filmadas en lugares de 
Miami, Los Ángeles, San 
Francisco y Nueva York, y con 
más de 150.000 edificios 
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También probamos el juego, claro. 


reproducidos a partir de otros 
tantos auténticos. ¿Todo eso en 
un disco de la gris? Ya ves. 
Alucinante, ¿no? 

Ahora bien, si eres de los 
que se regodea atropellando a 
todo bicho viviente que se pasee 
por los escenarios del juego, 
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aquí lo 
tendrás difícil, 
porque llevarse a 
los peatones por delante resulta 
imposible. De hecho, si intentas 
atropellar a alguien, esquivará el 
coche como por arte de magia y 
seguirá su camino tan 
ricamente. Reflections explica 


por qué: «No pretendíamos hacer 
un juego violento». Nos parece 
muy bien. Pero lo cierto es que la 
poli es salvaje: no se detendrá 
ante nada con tal de acorralarte. 
Resultado: vehículos hechos 
polvo, terrazas y bocas de riego 
destrozadas y el departamento 
de policía al completo pisándote 
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A ver, chicos, un poco de atención, por favor. 


los talones porque no 
saben que eres 
uno de ellos. 
» ¡Genial! 
Tras la 
demostración 
del juego, Virgin nos 
mostró un simulacro de 
coches en el circuito. Bueno, 
simulacro es una palabra 
modesta: tres vehículos 
pilotados por especialistas, a 
todo trapo, ¡dándose de golpes 
unos a otros por la pista! De los 
tres, sólo uno quedó lo 
suficientemente entero como 
para salir del circuito 
IES 
ruedas»; los otros 
dos quedaron para 
el arrastre... 
¿Impresionante? 
Puedes jurarlo. Pero 
eso no fue todo: de 
pronto, apareció en 
escena un 
espectacular coche 
de carreras estilo 
Gran Turismo y nos hizo una 
demostración del ruido que 
pueden emitir los coches con 
escape libre. De la prueba se 
encargó Jesús Blanco, un piloto 
profesional que nos puso el 
cinturón y nos dio un garbeo por 
El Jarama. 
Después, un Chrysler Nova y 


¡Vaya pedazo de coches! ¿Nos crres si te decimos que los hemos conducido? Bueno, vale ya sabemos que no cuela. 


un Ford Mustang como los que 
puedes conducir en Driver se 
adueñaron de la pista. Otra 
amable invitación, otra vuelta 
por el circuito... Cielos, ¡qué 
pedazo de mareo! Pero es que 
luego, otro par de vehículos 
convencionales conducidos por 
expertos nos enseñó la cantidad 
de maniobras temerarias que se 
pueden ejecutar con el coche de 
papá... ¡Y con nosotros dentro! 
Esto ha sido más fuerte que 
un día entero subidos al Dragon 
Khan. Casi acaban con nuestros 
huesos... Pero ¿qué importa?, 
¡queremos Driver 21 ¿Pedimos 
demasiado? Quizás no. Según un 
portavoz de GT Interactive, la 
compañía tiene previsto lanzar 
en el futuro una secuela del 
juego, y no simples discos de 
misiones. Por lo visto, sus 
desarrolladores ya están en ello. 
Lo que no sabemos todavía es si 
se lanzará para la PlayStation 
original o para la consola de 
próxima generación. Pronto 
tendrás más noticias, prometido. 
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| verano es perfecto para 
visitar el zo0. A 
nosotros nos 
encanta, y a nuestro 
perro Max también. Por 
eso, a veces, cuando se 
porta bien y no se 
come ninguna página 
de la revista, lo 
sacamos a pasear por 
el zoo. Pero esta vez 
estaba más contento que 
nunca, porque nos lo 
llevamos hasta el Zoo Aquarium 
de la Casa de Campo Madrid, a la 
presentación de uno de los 
nuevos juegos de Sony; Ape 
Escape: La invasión de los 
monos. El escenario no podía ser 
más adecuado... 

En la entrada del zoo, la tira 
de carteles y decorados con 
palmeras creaban un ambiente 
tropical —sólo echamos en falta 
que cayeran un par de cocos— y 
unos cuantos actores disfrazados 
de monos nos daban la 
bienvenida. ¡Vamos allá! 

Dimos una vueltecita por el 
zo00 (algunos miembros de la 
redacción aprovecharon para 
visitar a la familia) y llegamos a 
la sala de exposiciones, justo 
encima del Aquarium. Allí, en una 
gran sala circular, desde la que 
podíamos ver la piscina de los 
tiburones, había diez consolas 
PlayStation con sus respectivos 


Colas interminables para probar el juego... 


monitores, un par de pantallas 
gigantes de vídeo y música a 
todo volumen. 

Como ya sabes, Ape Escape 
es un título de plataformas en 3-D 
que cuenta con grandes dosis de 
humor. Si ya has leído nuestro 
análisis del juego (MAX 4) sabrás 
de qué va la historia. Si no, 


atiende: un profesor chiflado 
inventa un artilugio (una especie 
de casco) que sirve para 
aumentar la inteligencia. Pero, 
como era de esperar, el casco 
no es perfecto, y transmite 
4 ciertas dosis de maldad a 
aquel que lo utiliza. Por 
avatares del destino, el casco 
cae en manos de un monito 
que, cuando se lo pone, 
empieza a maquinar la idea de 
controlar el mundo. Por si fuera 
poco, el invento también permite 
viajar en el tiempo. Ni corto ni 


que intentará recuperar el casco 
y entregarlo a su propietario, 
devolviendo a nuestro simio y sus 
secuaces al zoo, que es donde 
deben estar. 

Una de las características 
principales de Ape Escape es el 
uso que hace del Dual Shock. Ape 
Escape es el primer título de toda 
una generación de juegos que de 
ahora en adelante utilizarán el 
mando al 100% de su capacidad 
analógica. No sólo se ha mejorado 
la vibración característica del 
pad, sino que también utiliza al 


¿Habias visto alguna vez una PlayStation en un Zoo? Por 


suerte no estaba encerrada en una jaula. 


perezoso, el simio planea volver 
al pasado, levantar un ejército de 
simios y dominar a la raza 
humana. ¿No te recuerda a 

El planeta de los simios? Sólo 
que, en esta ocasión, nuestro 
protagonista no es Charlton 
Heston, sino Spike, un simpático 
y valiente muchacho 


máximo los sticks para ayudar al 
protagonista en las funciones de 
inventario, selección de objetos y 
otras tareas especiales. Esto te 
puede parecer complicado, pero 
sólo lo será al principio: si tienes 
paciencia y juegas durante un 
rato le cogerás el tranquillo 
enseguida. 
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Y después de 
la presentación, / ) 
¿volvimos a és A 
casa? Ni hablar. 

Fuimos directos al delfinario 
(no, te hemos dicho que no 
fuimos a casa, gracioso). Allí el 
personal de Sony había 
organizado una gimkana 
destinada sobre todo a los más 
«peques», con golosinas, 
camisetas y otros regalos para 
los que se atrevieran a 
participar. Y colorín, colorado, 
colega. Un día estupendo. 

Cuando estés leyendo esto, 
Ape Escape ya estará 
disponible. Así que, si no tienes 
nada mejor que hacer, ya sabes: 
te vas al zoo más cercano y... 


M? Jesús López, Gerente Comercial 
de Sony España, nos dió la 
bienvenida. 
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¡Nos los han presentado! Ya les hemos visto la cara a tres de los lanzamientos más importantes de Sony 
para los próximos meses. PlayStation Max asistió a la exhibición de Formula 1 “99, WipSout y Esto es Fútbol. 
¿Quieres saber lo que vimos en Londres del 10 al 13 de julio? Pues sigue leyendo... 
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Situado cerca de Northampton, 
el Jordan Technological Center 
es uno de los centros más 
importantes del mundo de 
cuantos se dedican a la 
investigación sobre el 
comportamiento de los 


vehículos de Fórmula 1. Este 
centro cuenta con un túnel 
aerodinámico y con los últimos 
avances tecnológicos, que sus 
expertos emplean para mejorar 
el rendimiento de los 
prototipos. 
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| Club Cobden, centro en 
E el que se reúnen los 

jugadores retirados del 
fútbol inglés y sede de la ELE. 
Pro (Federación Internacional de 
Futbol Profesional), se presentó 
Esto es Fútbol, un juego que ha 
supuesto una sorpresa para la 
totalidad de la prensa 
especializada europea. 

Jason Falk, jefe de 
producto, nos explicó el 
objetivo del equipo de 
programación: «Todos hemos 
probado juegos en los que los 
jugadores se veían como 


moscas, en los que no sabías 
quién estaba en posesión del 
balón o en los que el portero 
resulta incontrolable. Nosotros 
hemos querido desarrollar un 
juego de fútbol verdaderamente 
real. 


procurado 
que el manejo de 
las naves sea 

equilibrado en todos los casos. 
Además, el motor de juego se ha 
mejorado, mientras que la 
inteligencia artificial de las naves 
rivales es más realista, no 
ejecutan un recorrido perfecto, 
como en los juegos anteriores, 
sino que chocan como tú y 
reducen velocidad para tomar las 
curvas. 

En cuanto a las armas, se 
han perfeccionado algunas de las 
que aparecían en WipEout 2097 y 
se han añadido siete nuevas. 
Ahora podrás escoger entre 


ESFUTBOL 


Dominic Cahalin, diseñador 
del juego, nos aclara que la 
totalidad de los movimientos se 
han reproducido a partir de 
modelos auténticos. Lo cierto es 
que sus jugadas resultan casi 
tan reales como las que puedes 
ver en cualquier estadio, y la 
imagen en alta resolución deja a 
la altura del betún todo lo que 
hayas visto del género en 
PlayStation hasta ahora. El 
sistema de control es intuitivo y 
la información que se nos brinda 
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Wip3out será el mejor de una de las 
familias con más solera en 
PlayStation. Te encantará, seguro. 


LT 


durante el juego es suficiente 
para conocer la situación en 
cada momento sin distraer al 
usuario. Disfrutarás de tus 
maniobras y, encima, sin 
complicarte la vida. 

Según Cahalin, «Esto es 
Fútbol proporciona la 
experiencia definitiva y 
constituye el título de fútbol para 
PlayStation más real de todos 
los tiempos». Lo comprobarás a 
finales del verano. 

Luis Fernández López, 
programador español del equipo 
de desarrollo de Esto es Fútbol, 
nos puso al corriente de sus 
estadísticas: el juego contiene 
una base de datos actualizada 
con más de 5.000 jugadores, 


235 equipos, 13 estadios 
internacionales y más de 20 
ligas y torneos mundiales. Luis 
Fernández también nos desveló 
que este título fluye en alta 
resolución a 25 frames por 
segundo. En España, es Ángel 
González Ucelay (del equipo de 
José M? García) quien correrá a 
cargo de los comentarios. 


El equipo de Brasil, cantando victoria 
antes de tiempo... 


¡Venga, a por ellos! 


omo ya sabes la 
generación de Sony 
se lanzará a principios del 


compañías de desarrollo ya 
han recibido de la mano de 
Sony los kits de desarrollo 
para esta nueva consola. La 
compañía japonesa Koei ha 
revelado su primer título y 
para «PSX2», su título: | 
Kessen - Devisive 
Battle. Se trata de un 
eaten en 


) entre 200 y 300 soldados en 

| pantalla al mismo tiempo, 

| ¿note parece increíble? Por 
supuesto, los escenarios 
estarán absolutamente 
detallados y en 3-D, claro. 
Como los desarrolladores 
herramientas de desarrollo 
de la nueva PlayStation 2 
para animar grupos enormes 
de objetos en 3-D, el juego 
será capaz de mover todos 
los ejércitos a la vez de 
forma totalmente realista. 
idea del potencial que tiene 
PlayStation 2, pero eso es 
sólo el principio... 


¿Quienes son los buenos? 


ucas Arts ha 


de este juego para PC y NG4 


confirmado el rumor le impiden lanzar el título en 
de que Star Wars PlayStation. No obstante, la 
Episode 1: Racer no saldrá compañía asegura que esto 
—— para PlayStation. Por lo visto les permitirá centrarse en 
la compañía ha llegado a un mayor medida en La Guerra 
acuerdo con Nintendo por el de las Galaxias Episodio 1 
== cual el juego no que está a punto de 
podrá lanzarse salir para 
para ninguna PlayStation. 
otra Asimismo, la 
7 plataforma compañía 
durante un planea lanzar 
determinado títulos para la 
sm período de consola de próxima 
==—— tiempo. LucasArts generación de Sony. 
ya había confirmado su De momento esperamos la 
lanzamiento hace unos llegada de La Guerra de las 
——— meses en la E3 y en Galaxias Episodio 1, y si lo 
———— posteriores notas de prensa, — quete gustan son las 
— sin embargo, sus acuerdos carreras vertiginosas, pronto 
comerciales derivados del podrás tener en tus manos 
lanzamiento de las versiones  Wip3out. 
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BAJO EL SOL CALIFORNIANO... 


PlayStation Max viajó a finales de julio hasta Los Ángeles. No, no estábamos de vacaciones en las playas 
californianas, sino que fuimos a visitar a algunas de las compañías de desarrollo más importantes para 
PlayStation. Aquí tienes un avance de todo lo que vimos. 


RADA TEAM RACING 


os chicos de Naughty Dog 

nos mostraron su última 

creación para PlayStation: 
Crash Team Racing. Te hablamos 
de él en esta misma sección en 
Max 4, ¿te acuerdas? 
Organizamos una partida para 
cuatro jugadores vía MultiTap, y 
no veas el sarao que se montó 
en la sede de Naughty Dog. El 
control es muy parecido al de 
Mario Kart un botón para 
acelerar, otro para frenar y un 
botón de safto para sortear 
obstáculos. El juego cuenta con 
cinco modos de juego: Aventura, 
Time Tríal, Versus, Gran Prix y 
Battle. Tienes la posibilidad de 
elegir entre ocho personajes 
diferentes, todos ellos 
pertenecientes a la saga Crash. 
Encontrarás a Tiny The Tiger, 
Coco, y el mismísimo Crash, 
además de un montón de 
personajes secretos. Al final del 
juego podrás elegir hasta ¡15 
personajes! Vimos un esbozo 


del jefe de final de nivel con el 
que deberás competir al final 
del juego, y te aseguramos que 
su aspecto no es precisamente 
encantador. Hay 16 niveles 
principales más dos secretos, y 
en algunos de ellos podrás 
tomar atajos para llegar antes. 
CTR cuenta con un nuevo motor 
de juego. Sus desarrolladores 
han creado una nueva 
tecnología para las modalidades 
de dos, tres y cuatro jugadores, 
la misma que utilizarán para los 
juegos de «PSX2», Gracias a 
esta nueva técnica los 
escenarios aparecen muy 
detallados y sin pixelarse lo más 
mínimo. La sensación de 
velocidad es increíble en todos 
los modos de juego. Otro 
aspecto muy importante del 
juego es la exploración, puedes 
recoger manzanas y power up. 
Éstos van desde disparar a tus 
contrincantes, obtener un 
escudo, lanzar cajas de TNT, o 


CPASsy TEAM RACIVE 


volverte invisible por un tiempo. 
Todo esto sin mencionar el 
nuevo sistema de turbos, hay 
cuatro diferentes los dos que ya 
aparecían en los anteriores 
títulos de la serie más dos 
nuevos: el powerslide y el turbo 


Teleñecos, Muppets 


Un juego protagonizado por 


los Teleñecos? ¡Qué guay! Se 


trata de un juego 
inspirado en la última 
película de los 


0 
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From The Space, 

(que se estrenará en . 
Europa las próximas 
Navidades). Los 
desarrolladores del 


juego son los chicos de 
Traveller Tales, los creadores de 


Rascal, Toy Story y A Bug's Life. 
Muppet Racer cuenta con un 
montón de niveles. Puedes elegir 
hasta 16 personajes diferentes. 
Cada personaje cuenta con su 
propio vehículo, cada uno de ellos 
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con unas especificaciones 
determinadas. El juego cuenta 
además, con pistas de 
bonificación y un montón 
, de power up diferentes 
y opción de juego 
para dos jugadores. 
Muppet Racer es un 
. juego de carreras 
dirigido a los fans de 
los Teleñecos. La 
versión que vimos era 
todavía muy inicial, de hecho, el 
juego no está previsto para su 
lanzamiento hasta enero del año 
que viene. Deberá mejorar mucho 
si quiere estar a la altura de Crash 
Team Racing, pero aún tiene 
tiempo de conseguirlo. El próximo 
mes de 
septiembre, en la 
feria de la ECTS 
en Londres, 
tendremos 
ocasión de ver 
una beta más 
- + avanzada. 
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pyro bien se merecía unas 

vacaciones tras rescatar a 

las familias de dragones y 
haber recuperado todos los 
tesoros robados, ¿verdad? Pues 
bien, al cruzar el portal que lo 
debía llevar hasta Dragon Shores 
fue transportado a un lugar 
desconocido y peligroso. El 
malvado Ripto ha urdido un nuevo 
plan para destruir el país y Spyro 
deberá detenerlo. ¿Lo conseguirá? 
Bueno, en esta ocasión Spyro es 
algo más fuerte y cuenta con 

— algunas habilidades nuevas como 


nadar y escalar, además de 
las que ya tenía en el título 
original, El original pecaba 


de una acción un tanto 


demasiado repetitiva, pero 


éste ofrece más opciones 
de juego, cuenta con 24 
niveles diferentes y un 
total de 140 personajes. 
Pero lo más innovador de 
este título es su nueva 
estructura de juego. En el 
original tu única misión era 
en recoger cristales y rescatar 
dragones, ahora los niveles son 
mucho más largos y además de la 
tarea principal de cada nivel que 
consiste en llegar al final y 
conseguir un talisman, hey toda 


deberás aprender a nadar, escalar, 


etcétera. Para progresar a través 


de las 2/3 partes del juego 
necesitas sólo completar los 


objetivos principales, pero llegado — 


a ese punto si quieres seguir 
avanzando deberás completar 
todos los minijuegos tales como 
un juego de hockey, pequeños 
puzzles y localizar áreas secretas. 
En Spyro también se han 
mejorado los escenarios que 
incluyen efectos de luz en el agua, 
nieve, lluvia, etcétera. 


Los power up también adquieren — 


mucha importancia y en muchas 
ocasiones serán imprescindibles 
para terminar los subjuegos. 
El mes que viene te ofreceremos 
más información sobre este título 
que se lanzará en noviembre. 


EXPEDIENTE X 


n los estudios de Fox 
Interactive además de 
recorrer los diversos 

escenarios 

donde se 

THE (X 

actualmente 

la serie Expediente X, (sí, 

tenemos mucho morro, lo 

sabemos. Je, je, je), tuvimos 
ocasión de ver el juego. 

Presenta 30 escenarios 

diferentes, y acabarlo puede 

representar una media de unas 

40 horas. Las imágenes de vídeo 

que componen el juego son de 

una extraordinaria calidad. 

Como ya sabes, no puedes 

dirigir ni a Mulder ni a Scully, 

pero... ¡aparecen al final!, para 
ayudarte a resolver el misterio 


que estás investigando. El título 
mezcla la perspectiva en 
primera y tercera persona, y 
momentos 
F L E de acción 
trepidante 
con otros de 
intución. En muchas ocasiones 
deberás tomar todo tipo de 
decisiones que influirán en el 
desarrollo del juego. El título 
estará traducido al castellano y 
las voces de los personajes 
serán las mismas que las de los 
personajes de la serie de 
televisión. 
El título presenta un monton de 
finales distintos, pero un sólo 
misterio que resolver, ¿te 
atreves? Pronto tendrás más 
noticias, 
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En estas páginas sólo encontrarás los y mejores juegos 
para PlayStation. No te vayas de compras sin esta quía. 
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Metal Gear Solid 

Micro Machines V3 
Monkey Hero 

MK Trilogy 
Motorhead 

Moto Racer 

Motor Toon GP 2 


Ridge Racer Revolution 
Ridge Racer Type 4 
Rival Schools 

Road Rash 3D 

Rollcage 

R-Type Delta 


Super Puzzle Fighter 2 
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Toca 2 Touring Cars 
Tomb Raider 2 
Tomb Raider 3 
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hh /1a0 Lin es, junto con la 
A aparente desaparición 


"9 de Leticia Sabater de 
la televisión, uno de los 
acontecimientos más 
importantes de los últimos 
tiempos. Han tenido que pasar 
un montón de siglos para 
macerar este CD, para darle 
ese saborcillo que tienen los 
juegos de rol con toques 
medievales, al mismo tiempo 
que se le concedía la gracia 
de la animación mediante 
captura de movimiento y unos 
brillantes gráficos 
tridimensionales. «Shao Lin 
nos congratula con su 
inesperada presencia... Presta 
atención, pequeño 
Saltamontes...» 

¿Cuántos beat “em up de 
PlayStation te permiten jugar 
con más de un amigo en el modo 
multijugador? Ninguno. Sólo Thríll 
Kill era compatible con el MultiTap, 
y no llegó a ver la luz. Cuando te 
juntas en casa con dos o tres 
amiguetes para pasar la tarde 
jugando a Tekken, tienes que pasar 
el mando cada dos minutos a uno 
de ellos porque sólo pueden jugar 
dos a la vez... ¡Es un rollo! Bueno, 
pues Shao Lin no sólo te permite 
jugar con otras tres personas vía 
MultiTap, sino ¡con otras siete! 


¡Ocho luchadores en pantalla! 
Basta con enchufar un MultiTap en 
Cada uno de los puertos de los 
controladores y los cuatro mandos 
correspondientes en cada 
MultiTap. O cuatro mandos en un 
MultiTap y un solo mando en el 
otro puerto —si sólo tienes un 
MultiTap, para jugar cinco 
personas—; o tres y tres, o cuatro 
y dos, o la combinación que 
quieras. Todo depende de los 
MultiTap y los mandos que tengas. 


ME 
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Queda poco para que el tiempo se acabe. 


¿Querías cara nueva? No es un buen principio. 


¡Es una gozada! 

Tienes varias opciones 
para los modos multijugador. 
Primero eliges el número de 
adversarios que quieres que 
participen en el combate: dos, 
cuatro u ocho. Si eliges dos, 
jugarás el clásico uno contra 
uno de todos los juegos de 
lucha (contra un amigo o 
contra la CPU). Si escoges 
cuatro u ocho, podrás 
seleccionar el tipo de lucha: 
todos contra todos, por 
equipos, por turnos... 

Supongamos que eliges 
«cuatro luchadores» y sólo 
tienes tres mandos (los tres en 
un MultiTap, o dos en el 
MultiTap y otro en el puerto 
que queda libre, insistimos 
en que la combinación da 
igual): serían tres 
luchadores controlados por los 
jugadores con los mandos y 
sobraría uno, que sería controlado 
por la CPU. De la misma manera, 
puedes jugar solo y seleccionar el 
modo de «ocho luchadores», por 
ejemplo, con lo que tendrás que 
enfrentarte a siete malos dirigidos 
por la consola, ¿lo pillas? Es la 
mar de simple: tú enchufas todos 
los mandos que tengas, eliges 
modo de juego y pulsas Start. La 
CPU se queda con todos los 


luchadores «que no 
tengan mando propio» 
y ya está, empiezan los 
mamporros. ¿Te 
imaginas el salón de tu 
casa, contigo y siete 
amiguetes más 
saltando, gritando, 
pataleando, riendo y 
llorando de rabia? 
Dicho así a lo mejor piensas 
que es un lío, ¿no? En los juegos 
de dos luchadores a veces las 
cosas suceden tan rápido que 
apenas te enteras, ¿cómo te vas a 
enterar si hay ocho personajes en 
pantalla? Pues aunque no lo creas, 
te enteras de todo. Polygon Nagic, 


el equipo de desarrollo responsable 
de Shao Lin, ha conseguido hacer 
que todo resulte increíblemente 
sencillo. En todo momento luchas 
contra un solo personaje, tanto si 
hay dos en pantalla como si hay 
ocho. Con el botón L1 seleccionas 
el personaje al que quieres atizar, 
y sobre su cabeza aparece una 
flechita que te indica que está 
seleccionado. Así, todos los golpes 
que ejecutes irán dirigidos al 
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Te tienen rodeado. ¡Haz algo, rápido! 


luchador que tienes seleccionado. 
Si pulsas otra vez L1, la flechita de 
selección se desplazará a otro 
personaje, etc. La cámara se 


de personajes que queden en pie, 
ofreciendo una vista más 
panorámica cuando están todos 
separados y acercándose cada vez 
más a los personajes a medida. 

que quedan menos (hasta que, 

cuando sólo hay dos luchando, lo 
ves todo como en cualquier beat 
“em up, desde muy cerca). 

Junto a cada luchador 
también aparece una barrita de 
vida, como las de los viejos beat 
“em up en scroll, ¿te acuerdas?: 
Fatal Fury, Ninja Gaiden o el modo 
«Tekken Force» de Tekken 3. En 
todos, cuando atizabas a un malo, 
veías en una pequeña barra de 
energía la vida que le quedaba. 
En Shao Lin sucede lo mismo: 
puedes seleccionar a los 
personajes a los que 


les quede menos vida para darles 
lo suyo y vencerles sin esfuerzo, y 
asi te anotarás más puntos. Las 
posibilidades estratégicas son 
muchísimas... 

Pero espera un momento, 
porque no todo en la vida son los 
mamporros... El caso es que Shao 
Lín no es sólo un juego de peleas, 
sino ¡también un juego de rol! El 
modo Aventura es casi un juego 
distinto por derecho propio, un 
juego de rol con escenarios en 3-D 
en el que controlarás a un niño 
chino precioso o a una niña con 
largas coletas... 
Ambos son 
huérfanos y 
comenzarán su 
aventura en la 
provincia china 
de Cantón. A 
lo largo de 
la 
historia 
tendrás | 
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que hacerles aprender artes 
marciales, y ellos crecerán, 
engordarán, adelgazarán, 
ganarán dinero o enfermarán 
dependiendo de las decisiones 
que vayas tomando. 

Hay artes marciales muy 
diferentes entre las que elegir, y 
según la que escojas, tu aventura 
empezará en un sitio o en otro. El 
shao lin es la técnica que da 
nombre al juego, pero hay 
muchas más, y con cada una, la 
historia en el modo Aventura 
será completamente diferente. A 
medida que avanzas, hablas con 
personajes, ganas dinero, 
compras cosas... y peleas. Ahí es 

donde está lo bueno. A 
> diferencia de las peleas 
por turnos de FFVII, 
aquí los mamporros 
son en tiempo real. Te 
enfrentas a uno o 
varios personajes en un 
escenario totalmente 
tridimensional con los 
movimientos que 
correspondan a la técnica 
que hayas escogido al 
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principio de la aventura. 

En los modos que son sólo de 
lucha también puedes escoger el 
arte marcial que quieras, además 
del personaje. Pero recuerda que 
son completamente diferentes: los 
combos que sepas hacer en shao 
lin no te servirán para nada si 
escoges la técnica t'ai chi, y 
viceversa. «Cierra los ojos y 


El peligro anda cerca. Se oyen 
rumores de bandidos 
malvados que destruyen 
casas y roban a los más 


pobres. Ése es uno de los 


Dos acmelos, 
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» nas de pelea. Una victoria fácil, E 
E Da Egin. 
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visualiza tu fuerza, pequeño 
Saltamontes...» 

Los gráficos de todo el 
juego son impecables, 
sobre todo los de los modos 
de lucha. Los escenarios en 
el modo Aventura son más 
simples, con tres vistas 
diferentes, pajaritos volando 
y un 


de cosas, 
pero los 
gráficos 
durante 
las peleas 
son comparables al menos 
alos de Tekken 2. En 
Aventura puedes entrar en 
las casas, hablar con los 
personajes que te 
encuentres, elegir entre diferentes 
contestaciones a las preguntas 
que te hagan, etc. Y si lo tuyo no 
es el rol, podrás luchar sin 
acordarte siquiera de este modo 
—Aque, como decíamos antes, es 
casi otro juego por sí mismo, como 
los tres de Die Hard Trilogy— y 
quedar con siete amigos una vez 


Una maravilla de la variedad, 
la jugabilidad y la tecnología. 
Soñamos con tener el título 
final en nuestras manos. 


Va $ 


por semana para destrozar tu casa 
(no os lo toméis al pie de la 
letra...) 

El modo Time Attack también 
es digno de mención: a diferencia 
de los Time Attack de todos los 
beat “em up que hemos visto hasta 
ahora, aquí lo que te vas cargando 
son personajes distintos en tiempo 

real a lo largo de 


montón Primera Impresión un laberinto. Estos 


personajes son 
muñecos de 
madera como 
Mokujin, el de 
Tekken 3, y tienes 
que írtelos cargando a medida que 
te salen al paso hasta llegar a una 
sala final, donde acaba el «nivel». 
Es una auténtica virguería, aunque 
por supuesto sigue siendo más 
divertido darles a los personajes 
que controlan tus amigos... 

El mes que viene tendrás 
nuestro veredicto final, y te 
explicaremos en qué consisten 
todos los submodos de esta 
maravilla de la variedad, la 
jugabilidad y la tecnología. 


Vas a tener que dárselo. Te ha ganado en el combate. 


principales motivos por los que no 
dejarán salir del poblado a alquien 
tan jovenzuelo como tú. Pero 

también dentro de tu propio pueblo 
encontrarás a algún macarra post- 


e 


medieval con ganas de bronca. Una 
oportunidad perfecta para hacerte 
con una reputación, aumentar tus 
posibilidades de salir, adquirir 
fuerza y experiencia, perfeccionar 
tu técnica y descargar un poco de 
adrenalina. 


Yang Hul. Sí, se parece a un personaje de 
Tekken, ¿y que? 


¡A. ATAQUECE MESERRR/ 


Posiblemente el modo más 


atizando combos a saco, no 
se pierde ni un solo frame. 
No te lo podrás creer. 

Nosotros todavía no nos lo 


. 


por ahora son 


creemos. La cosa, 


sin embargo, 
tiene truco: 
si los 


normales, con ropa, cara y 
pelo, sería fácil equivocarse). 
Lo mejor de jugar ocho 
personas a la vez es que siete 
os podéis poner de acuerdo 
para dejar K.O. al «Mokujin» 
que peor 0s cat... 


importante de Shao Lin es el 
Versus, un beat “em up puro y después 
duro pero mejorado con número de ro 
multitud de opciones. Escoges — luchadores (dos, cuatro u - 
entre uno de los ocho ocho) y por último el tipo de 

personajes disponibles, luego juego (grupos, arena o por 

una de las técnicas de lucha turnos). Lo mejor es que, 

-—no sabemos cuántas habrá incluso cuando hay ocho 

en la versión final del juego, personajes en pantalla 
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LAS ARTÍSTICA 


Qué lugar tan agradable. Lástima que la gente sea 
tan antipática... 


Un pueblo pequeño, no cabe 

duda. 
Cuando comienzas el juego 
Aventura con cualquiera de los 
personajes —en principio los dos se 
llaman Jun, pero los podrás bautizar 
antes de comenzar la historia—, eres 
tan sólo un niño. Los habitantes de tu 
pueblo natal no te dejarán abandonar 


No sabemos muy bien qué pone, pero 
vamos a entrar de todas formas. 


el lugar hasta que no estés preparado, 
y cuando lo estés, aún tendrás que 
esperar a que el Gran Maestro te dé su 
permiso. 

Vives en un pequeño 
poblado chino del siglo 
XIX, con sus casitas de 
papel, sus arbolitos bien 
podados y sus gentes 
amables... y no tan 
amables. También hay 
ladrones y delincuentes, 
ya verás. El caso es que 
no te has criado en un 
sitio muy grande (apenas 


tiene una población de 10 personas en 
total). A pesar de los incómodos 
zuecos que calzas, podrías recorrer el 
escenario en menos de un minuto. 
Entra en las casas, charla con la gente 
que encuentres, cambia de cámara 
para no extraviarte, observa los dulces 
gorriones que revolotean al ras del 
suelo... ¡Pero hay todo un mundo ahí 
fuera! ¿0 prefieres pasar el resto de tu 
vida en estos pocos metros cuadrados 
de escenario? 


Te esperan cosas muy interesantes ahí fuera, 


En la versión que 
hemos probado 
de Shao Lin 
hay ocho 
artes 
s marciales, 
x aunque no 
sabemos si se 
incluirá alguna 
más en el juego 
final. Todos los estilos de lucha 
están basados en técnicas chinas 
auténticas, y los movimientos 
resultan increíblemente reales 


El drunken te parecerá 
un poco raro al principio, 
pero es muy divertido. 


El estilo shao lin se basa principalmente 
en los pies. 
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Una buena mujer. No muy útil, pero 


buena, 


En el modo 
Aventura (de rol), 
comienzas jugando 
en tu pueblo natal. 
A todo el mundo 
te conoce desde 
que eras pequeño. 
Conocen tu 
historia, y ahora 
que has crecido 
pueden contarte la 
verdad sobre tus 


padres. Pregunta a todo aquel que 


Más que una carnicería, parece un 


escenario de Resident Evil. 


La misma mujer de antes llorando por 
no haber podido ayudarte. 


went E HO the. 
nota S, 


Este señor quiere aprender el estilo shao lin. Tu también. 


veas en la calle, y entra en sus 
casas para seguir investigando. 
Puede que algún personaje no te 
conteste porque te considere 
demasiado joven, pero cambiarán 
de idea. Insiste, porque algunos 
saben más de lo que en un 
principio estarán dispuestos a 
contarte... 


ARTO MARLÍALLO 


gracias a una maravillosa 
captura de movimiento. El 
estilo shao lin se compone 
sobre todo de movimientos 
con los pies (hay un montón 
de patadas diferentes); el 
estilo hung garimita los 
movimientos de varios 
animales; el jeet kune do 
combina movimientos con las 
manos y los pies; el estilo 
eight drunken sages se basa 
en «movimientos muy poco 
deportivos»; el P'ai chi se 
compone de combinaciones 
de movimientos muy sencillos 


Precioso, ¿verdad? 
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Puedes escoger cualquier 
estilo de lucha al margen del 
personaje. 


y fáciles pero 

elegantes y eficaces, 

etc. Te costará un poco 
decidirte, pero acabarás 
probándolos todos en todos 
los personajes. 


Al principio puedes escoger entre 
estos personajes, pero seguro que hay 
más secretos. Seguimos buscando. 


En el modo Aventura sólo puedes 
escoger entre dos personajes (niños, 
al empezar la historia), el chico o la 
chica; pero tanto en el modo Versus, 
como en el Time Attack podrás 
elegir entre ocho luchadores 
distintos (adultos). Todos los 
personajes están perfectamente 
texturados y su captura de 
movimiento es perfecta. Incluso la 
tela de los vestidos ondea con el 
viento de una forma casi real... ¡Nos 
molaaaaa! Y la soltura con la que 
todos los personajes se mueven 
libremente por el escenario es 
espectacular. Los movimientos y 
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combos se ejecutan 

mediante 

combinaciones de 

botones, pero las 

diferencias entre los 

movimientos dependen mucho qué les 

más del tipo de lucha que escojas gustarán tanto 
A los panda a los 

que del personaje con el que orientales? 

decidas jugar. ¿Habrá personajes 

secretos? Seguro que sí. 


El protagonista masculino del modo Aventura, de mayor. 
e die " ] 
o as J 


La chica, 
monísima. 


Irse a dormir es un rollo. Pero si, además, tus 


sueños se parecen en algo a los de este 
juego, volverás a meterte en la cama de tus 
padres en menos que canta un gallo. 


e dispones a chutar a 
T portería; está totalmente 
despejada, no puedes fallar, 

¡Vas a conseguir el gol de la 
victoria en la final del Mundial! Le 
das al balón y... ¡Oh, no! Tu madre 
te despierta y te obliga a 
levantarte de la cama para ir al 
colegio. ¡Argh! Entra en el mundo 
de ensueño de 40 Winks y esto no 
volverá a sucederte. De acuerdo, 
no podrás jugar a fútbol, ¡Pero 
podrás convertirte en un robot, en 
un monstruo o en un guerrero 
ninja, tanto tiempo como quieras! 
¡Qué gozada! 

40 Winks es una aventura en 
3-D que se desarrolla en los 
sueños de los niños. Te 
presentamos un título de 
plataformas que te transportará a 
un lugar donde todos tus sueños 
pueden convertirse en realidad. 
Pero, como siempre, nada es 


perfecto. Resulta que hay un 
malo: un viejo avaro llamado 
Nitekap. Se trata de un tipo 
gruñón y antipático que no 
consigue pegar ojo desde hace 
siglos. Como está muy irritado se 
ha propuesto conquistar este 
mundo de sueños para dominarlo 
a su antojo. Su objetivo es 
conseguir que nadie pueda jamás 
conciliar tranquilamente el sueño, 
y que toda la humanidad sufra 
pesadillas hasta el fin de los días. 
Para ello se ha dedicado a 
secuestrar winks (las criaturas 
que nos traen los dulces sueños) 
para convertirlos en hood-winks 
(las que provocan pesadillas). 
Ahora sólo quedan 40 winks libres 
y tu misión será mantenerlos 
alejados de las garras de Nitekap, 
para que no se conviertan en 
hood-winks, y salvar así a la 
humanidad de padecer horribles 


sueños. Puedes controlar a Ruff y 
a Tumble, un par de bebés que 
irán en busca de los winks 
sorteando numerosos 
peligros a través de 18 
fantásticos niveles de 
plataformas. 

La situación se 
convierte en un auténtico mal 
sueño cuando te encuentras 
rodeado de fantasmas y 
esqueletos en el castillo o cuando 
los zombies y el monstruo de 
Frankenstein se cuelan en este 
mundo de pesadilla. También 
están Thread-bear y los jetes, 
arañas gigantes que te persiguen 
y barcos piratas que tiran 
bombas. ¡So-co-rro000! 

¿Un par de bebés luchando 
contra extraterrestres y robots? 


40 Winks despierta 
en octubre. 


¿Cómo te lo montarás para 
vencerles? ¿A golpe de pañal? 
No, eso no resultaría, seguro. 
En lugar de eso, métete en un 
lavabo público conviértete 
en robot y salva al 
mundo con armas 
mega-potentes; o en 
ninja, y salta de 
cuerda a cuerda rebanando a 
tus enemigos con una 
espada. ¡Es divertidisimo! 
A nosotros 
nos encanta la 
carrera de cohetes. 
Es alucinante. 
Puedes alcanzar 
velocidades de vértigo cabalgando 
en un cohete a súper propulsión 
por fantásticas pistas en 3-D. 
¡Verás cómo te ries! Pero lo 
realmente impresionante es que 
esta versión de 40 Winks está tan 
o más lograda que la de N64. Las 
secuencias de vídeo son mejores 
que las de Abe's Exoddus y los 
graficos son de lujo. Pero Nitekap 
y Thread-bear se llevan el premio 
gordo como la mejor pareja de 
malos desde Gargamel y Azrael. 
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On impresión 


Ape Escape, Bugs Bunny y 
ahora 40 Winks. Con estos 
juegos de plataformas nos 
están malcriando. Y bien, 
ejem, ¿Acaso alguien se 
queja? 


¡Ey! ¡Montón de huesos! Apártate de mi 


o te ataco con mis mocarros. 


a 
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40 Winks es lo más parecido a unos 
buenos dibujos animados. No 
podemos esperar para jugar con él. 


U 
¿Un bebé que no se hace pipí 
encima? ¡Qué poco realista! 


Se ha hablado de él durante mucho tiempo, 
pero finalmente este nuevo y atractivo 
juego de plataformas en 3-D está a punto 


layStation: 
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Puede que Ruff sea veloz 
como el rayo, pero sus 
pijamas son cutrísimos. 
2 
- 2 + 
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¡Brrr! Los niveles de 
pesadilla. Ten cuidado con los 
zombies. 


y no puede dormir y quiere sumirte en 
res pesadillas. 


mu 


¿Tendremos alguna vez un verano de verdad? 
¡Mira cómo Nueve! 


bloqueas el paso a un enemigo y lo 
haces papilla. 


M Nunca has soñado con ser 

bo" Tom Cruise en Top 
Gun? Bueno, 

reconozcámoslo, si te gusta 
volar con un reactor y destruir 
todo aquello que se te antoje, 
PlayStation no habrá satisfecho 
tus ansias. Omega Boost está 
bien, pero ¿y Wing Over 2? 
¡Bah!, probablemente prefieras 
jugar a canicas que a esa 
bazofia. Pero tranquilo, las cosas 
están mejorando. 


Éste es uno de los extravagantes 
aviones del futuro. ¡Genial! 


Kingsley asoma el hocico 
en septiembre, 


estragos en el Reino de 
tas Frutas, y como aprendiz de 
caballero, Kingsley es el único Será genial poder visitar cinco 


¡Los creadores de Ridge 4, Smash Court y 
ahora Ace Combat 3 están de buena racha! 
¡Éste es el mejor shoot 'em up de aviones 
que se haya visto nunca! 


Ace Combat 3 es simplemente 
genial, un título de disparos 
arcade, que te proporcionará 
diversión al máximo. Se basa en 
el combate aéreo, pero con la 
ventaja de no tener que 
preocuparse por aburridos 
tecnicismos como la inclinación 
de las alas o las marchas de 
aterrizaje. ¡A veces puedes 
incluso bajar con el avión hasta 
tocar tierra sólo para rebotar y 
remontar el vuelo! Como puedes 
ver, tu única amenaza son los 
aviones enemigos revoloteando a 
tu alrededor. 

Hay infinidad de misiones, y los 
combates aéreos son 
verdaderamente emocionantes. 


Para ayudarte a rastrear el 
terreno y destruir con la máxima 
eficiencia todos los efectivos 
enemigos, el joystick analógico 
de la derecha te permite echar 
un vistazo por encima de la 
cabina y asi saber exactamente 
dónde están los malos. 

¡Y no te preocupes! Si has 
jugado en alguna ocasión con un 
título de la serie Ace Combat... 
¡éste es muchísimo, muchísimo 
mejor! ¿Hace falta decir más? 


BUE GOMBA € 


Ace Combat 3 
despega en octubre 


erelez a Indrana Jo! 


Olvídate de Lara y prepárate para la mejor 
aventura de acción (y el mejor aventurero) 
de todos los tiempos. ¡Pero no le llames 


Junior! 


El Por fin, ha llegado el 
$ profanador de tumbas más 
genuino! Cuando salió la 

primera aventura de Lara Croft, 
todos afirmaban 
que era como 
actuar en una 
película de 
Indiana Jones, 
sólo que la iniciativa 
la llevaba una mujer de 
bandera. Pues bien, alguien ha 
tomado buena nota de esto, y 
ha ideado una aventura donde 
el protagonista es el propio 
Indiana, su título: ¡Indiana 
Jones y La A 
Máquina 
Infernal! 

En primer 
lugar, situemos 
la historia. 
Estamos en el 
año 1947 y los agentes rusos 
están buscando las ruinas de la 


Hey, Indiana aparta 
ese látigo de ahi, 
¿no ves que 
puedes sacarle 

un ojo a 

alguien? 


Disponible: diciembre 


Torre de Babel (la del Antiguo 
Testamento) para encontrar 
una antigua máquina capaz de 
abrir una puerta a otras 
dimensiones. Si 
consiguen 
activarla y 
abrir esta 
puerta, se 
liberará una fuerza diabólica 
que permitirá a los rusos 
gobernar el mundo. Como 
dice el narrador de la 
aventura: «Sólo un 
hombre puede 
detenerles. Y ese 


Todavía no podemos 
asegurar que este juego 
estará a la altura de las 
aventuras de Lara Croft, 
pero lo que es seguro es 
que será una bomba. 


hombre 

se llama 

Indiana Jones». 

Indiana Jones y La Máquina 

Infernal lleva a Indy por todo el 

mundo en busca de las piezas 

necesarias para construir 
la máquina. Los lugares 
que visitas y que 

exploras son 
alucinantes, desde 
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Ahora que ya sabemos lo bueno que es, vale la pena alegrarse la vista con 


los gráficos. 
- 2 templos, tumbas y 
he mazmorras a 
desiertos 
interminables. 
Los niveles son 
inmensos y ofrecen 
mucho más que las 
aburridas exploraciones 
de antaño. Tendrás que resolver 
muchos puzzles y protagonizar 
excitantes combates. 

Nos gustan las secuencias 
de acción. Deberás dirigir una 
balsa por las bravas aguas de 
unos rápidos, te verás envuelto 
en una emocionante 


persecución en jeep por el 
interior de la jungla, y, por 
supuesto, te darás una vuelta 
de infarto en la vagoneta de 
una mina de carbón, ¡Igual que 
en El Templo Maldito! Como en 
Tomb Raider, puedes gatear, 
correr, saltar, nadar y escalar 
aquí y allá. Además, puedes 
recoger un gran número de 
armas diferentes, pistolas 
automáticas, rifles, bazucas y 
granadas de mano. Y, cómo no, 
Indy no sería Indy sin su látigo 
de rigor. ¡Y lo maneja como 
nunca! Aún así, no parece que 


Escala como si tu vida dependiese de ello. Y de hecho depende. 
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Este Sr. Jones se pasa el día 
colgado. 


lo utilice demasiado en La 
Máquina Infernal, ya que, como 
en Soul Reaver, al final de cada 
sección del juego dispones de 
un montón de poderes mágicos 
que más tarde necesitarás para 
acabar tu aventura. 

Puede que quede un poco 
lejos, pero de momento, lo que 
hemos visto de La Máquina 
Infernal es realmente 
impresionante. Esperemos que 
no haya serpientes, ¡Indiana 
odia las serpientes! 


Ai 
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Espera un momento, ¿esta escena 
no está sacada de Tomb Raider 2? 


¿Es ésta la máquina infernal que 
da nombre al juego? 


Indy no dispone de efectivo y se 
marca un «sinpa» en el 
restaurante. 


el ” el 
La conversión de Re-Volt ha 
sido mucho peor de lo que 


esperábamos, pero con mucho 
trabajo podría arreglarse. Con 


más cuadros por segundo y 
unos retoques en el motor de 
gráficos y en las texturas... 
Rezaremos por ello. 


SERÍA 
«desperdiciar las geniales 
ideas de Re-Volt, porque 
tiene un montón de cosas 
que ofrecer. Estilos de 
conducción a porrillo 
(simulación, arcade, estilo 
consola y junior RC), 34 
coches (seis de ellos 
secretos), modos de juego 
también para todos los 
gustos (Carrera Simple, 

: Campeonato, Modo 


Si no funcionase tan mal, sería un 


gran juego. 


IMAN, 
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INA ÁSTMA... 


para dos jugadores, Time 
Trial, Stunt Arena y Modo 
de Prácticas), 13 circuitos 
(nueve de ellos secretos), 

tres vistas ¡y hasta un plo AL 
editor de circuitos! Sólo oe 

con que la mitad de las pl 13 
cosas funcionaran bien, 
Re-Volt sería fantástico. 
Esperemos que Acclaim 
consiga arreglarlo al 
menos un poco... 


Player 1: Volken Turba 


Hay un montón de coches, circuitos y modos para 
elegir. 


Los circuitos cuentan con muchos 
atajos, secretos y bifurcaciones. 


Y un montón de armas con las que 
hacer cosquillas a tus oponentes, je, je. 


Las historias de miedo se han puesto de moda, ¿eh? Silent Hill ya está en la calle (aunque no para ti, quizá...) 
y Shadow Man está a punto de llegar. ¡Los zombies se apoderan de PlayStation! (Cómo mola...) 


Algunos escenarios del Liveside 
son casi como los del Deadside. 


E Esto mola! ¡Un simulador de 
á vudú, qué guay! Bueno, al 
menos la historia y los 
gráficos no tienen mala pinta, 
todavía está por ver todo lo 
demás. 

Acclaim nos ha dejado probar 
una versión bastante temprana de 
Shadow Man para PSX y la 
verdad es que todavía tiene poco 
que ver con el Shadow Man para 
PC. La nuestra se cuelga 
cada dos por tres, 
pierde cuadros por 
segundo cuando 
entran elementos 
nuevos en la 
pantalla (al 
acercarse un 
enemigo, por 
ejemplo), sufre 
ataques de pop-up y 
tiene polígonos que aparecen y 
desaparecen sin razón aparente... 
Pero todo eso son minucias que 
se pueden solucionar a última 
hora. Por desgracia, todos esos 
detalles ya se han resuelto en los 
Shadow Man para PC y N64 y ya 
están en la calle. Esta vez nos 
toca esperar un poco más a 
nosotros, qué se le va a hacer. 
Aunque, si la espera sirve para 
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Sigue buscando, sigue. Tantas 
cabezas no pueden desaparecer 
así como así... 


Manténte alerta en todo 
momento, Hay malos 
donde menos te lo 
esperas. 


Cuidado con la lava, que eso sí te 
mata. 


arreglar todo lo que falla en la 
beta que hemos probado, podría 
merecer la pena. Ya veremos. 

¿De qué va Shadow Mar? La 
historia es muy, muy larga, así 
que te la resumimos. El «prota» de 
la historia es Mike LeRoy, un 
chico de color con un pasado 
bastante turbulento. El caso es 
que, cuando murió, fue elegido 
por una bruja vudú llamada Nettie 
para luchar contra las 

fuerzas de Legion, 

el malo 
malísimo. 
Nettie te 
resucitó (sí, 
tú eres Mike, 
claro) y te 
incrustó en el 
pecho la llamada 
«Máscara de las 
Sombras», gracias a la 
cual puedes pasar del Mundo de 
los Vivos (Liveside) al de los 
Muertos (Deadside) cuando 
quieras. 

Legion, el malo, está en el 
Deadside y pretende unir ambas 
partes para dominar el mundo 
(qué malo tan poco original, 
¿no?), y tu propósito, por 
supuesto, es impedirselo (qué 


¡Dispara, dispara! No hay ningún 
malo, pero es divertido... 


7 


Está bastante oscuro, ¿no tienes 
miedo? 


bueno tan poco original, 
¿verdad?). Legion intentará abrir 
cuatro puertas por las que entrar 
y salir del Liveside, y si lo 
consigue, las almas de los 
muertos de toda la historia 
poblarán el mundo. Lo que tienes 
que hacer es simple: matar a 
todos los malos que trabajan a las 
órdenes de Legion, cerrar las 
cuatro puertas (cada una está en 
un país del mundo distinto) y 
acabar con el dichoso malo 
malísimo ultramalo y malómano. 
Así pues, como en Silent Hill, 
tu personaje a veces está en el 
Mundo de los Vivos y a veces en 
la dimensión oscura de éste. Todo 
se transforma cuando estás en el 
Deadside, todo es más tenebroso, 
mugriento y lúgubre. En el 
Liveside eres Mike LeRoy, un 
hombre mortal armado con una 
pistola cuyas balas se gastan. El 
juego en el Liveside es de acción 
y, sobre todo, de exploración. 
Tienes que buscar pistas para 
averiguar la situación de las 
puertas interdimensionales, 
seguir el rastro de los asesinos 
que trabajan para Legion, etc. 
Pero en el mundo real, cuando 
eres Mike, también eres mortal: si 


En Shadow Man controlas con un 
botón distinto cada mano del 
personaje. 


Disponible: septiembre 


te caes, se te resta vida, las balas 
se gastan, pueden herirte y, por 
supuesto, puedes morir. 

Si te matan, como en Soul 
Reaver, en lugar de aparecer en 
medio de la pantalla un enorme 
«Game Over», apareces en el 
Deadside. Allí eres Shadow Man, 
un muerto viviente con 
superpoderes. Saltas más, eres 
más rápido, disparas ondas de 
energía procedentes de tu mente 
(no preguntes) que no se gastan 
y, ante todo, eres inmortal. O casi 
inmortal. Hay cosas que te matan, 
como los ríos de lava o los 
abismos y esas cosas, pero los 
ataques enemigos sólo te restan 
poder vudú, el agua no te ahoga, 
los saltos no te quitan vida, etc. 
Un poco complicado de explicar, 
pero muy sencillo de entender 
durante el juego. 

¿Conseguirán los chicos de 
Acclaim arreglar el juego para 
que funcione bien, y así dejarnos 
disfrutar de su magnífico 
argumento a pleno pulmón? ¿O 
tendremos que comprarnos un PC 
con los ahorros de media vida 


Primera Impresión 


La idea nos encanta, pero 
todavía queda mucho por pulir 
mientras escribimos esto. 
Esperamos que se hayan 
puesto manos a la obra. Lo 
descubrirás tú mismo si lo 
compras, o si esperas a leer 
nuestro análisis... 


para hacerlo 
funcionar 

como es 

debido? Da 

igual. Cualquier cosa 
menos comprar una 
N64... 


Date una vuelta por el Deadside a 
ver si encuentras algo que hacer... 


J Ñ 
El aspecto de algunos escenarios 
es fabuloso. ¿Qué te parece éste? 


¡Más gente que ha perdido la 
cabeza! Debe ser una costumbre 
típica de Louissiana... 


e 
s Cerca de esta iglesia hay una jauría de perros asesinos. Ándate con mucho ojo, 
muchacho, Después de Resident y Silent, ya deberías saber lo pesados que son. 


¡fis cocodritos! ¿De dórido dextontas harán asttdo? 


dl a 


Encontrarás secciones de plataformas 
estilo Tomb Raider. 


Un buen detective sabe hasta ese nivel para 

dónde han fumado con sólo avanzar en Shadow Man. En 

ver una colilla, Deberás el Liveside deberás buscar 

ejercitar tus cualidades pistas, textos, documentos 

detectivescas al menos del FBI, etc. Mola. Hay que 

leer un montón, 

pero mola, Y, 
por otra parte, 
no puedes 


hacer otra z 
An Ante ti, un corredor misterioso... Será 


cosa... Ánimo. cuestión de recorrerlo, a ver qué pasa. 


Una bañera hecha un auténtico 
asco (bueno, cuando te acercas)... 


bre los asesinos de Legion. 
> he 
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¡Por fin un juego de skateboard Ya hace tiempo que pasó de moda, pero da igual... 


Da 
0.03 | 


ml Has jugado alguna vez 

A a un Cool Boarders o a 
alguno de sus muchos 

imitadores? Lo mejor de 
aquellos juegos eran los 
modos de piruetas, ¿verdad? 
Las carreras no estaban mal, 
pero lo divertido era retorcer a 
tu personaje en el aire y ver 
cómo hacía el chulo a 20 
metros de altura para 
después, por lo general, caer 
como un fardo contra la nieve 
y romperse siete costillas... 
¿Te imaginas aquellas 
piruetas y todos aquellos 
golpes contra un duro suelo 
de cemento? ¡Pues eso es lo 
que te presentamos este mes! 
¡Cómo molaaaaaa! 

Sin embargo, no es justo 
comparar Tony Hawk's 
Skateboarding con un Cool 
Boarders. Aquellos juegos no 
estaban mal, pero Tony Hawk 
es algo diferente, nuevo, muy 
superior a todos los juegos de 
snowboard que hemos visto. No 
tiene nada que ver. En realidad 
es más como... una mezcla 
perfecta entre Tekken y Cool 
Boarders. Sí, justamente eso. No 
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Tony Hawk se parece mucho a Ricky 
Martin, ¿no? 


porque haya que dar 
mamporros, sino por su sistema 
de control. : 

En Tekken un botón es la 
mano derecha, otro la mano 
izquierda, otro la pierna derecha 
y otro la pierna izquierda, 
¿verdad? Pues aquí pasa algo 
parecido: un botón es el salto, 
otro sirve para atravesar la 
tabla, otro sirve para «realizar 
acrobacias con el monopatin» y 
otro sirve para «realizar 
movimientos con las manos». Es 
difícil de explicar, pero cuando 
juegas no podría resultar más 
intuitivo. 

Vamos a ver: supón que 
quieres dar un salto y agarrar la 
tabla por la derecha en el aire 
antes de caer. Pues pulsas X 
para saltar y, en el aire, derecha 
+ Círculo. Como Círculo es el 
botón de realizar movimientos 


¡Mantén el equilibrio, mantén el 
equilibrio, mantén el equilibrio...! 
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¡Qué tío tan chulo! 


Si llegas hasta el final sin pegártela, tendrás un montón de puntos. 


con las manos, el personaje 
agarra la tabla por el lado que 
has indicado con la cruceta, 
¿entiendes? Si quieres hacer lo 
mismo pero sujetando la tabla 
por detrás, pulsas X para saltar 
y, en el aire, abajo + Circulo. Y 
asi todos los movimientos. Con 
Cuadrado, en lugar de sujetar la 
tabla, lo que hace el 
personaje es 
«separársela de 
los pies», 
ejecutando un 
movimiento diferente 
según la dirección que 
combines con el botón 
Cuadrado. Por supuesto, hay 
infinidad de «combos» al más 
puro estilo Tekken, con los que 
conseguirás sumas de puntos 
increíbles. Algunos movimientos 
son verdaderas obras maestras 
de la animación, puedes jurarlo. 
El juego es del equipo de 
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Salta sobre una barra y deslízate 
hasta el final. 


¡Cuidado con la 
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desarrollo responsable de 
Apocalypse, y eso es algo que 
se nota enseguida: gráficos 
igual de buenos, una animación 
excelente, muchísimos cuadros 
por segundo, unos efectos de 
luz que alucinarás en colores, 
un sonido inmejorable y, por 
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supuesto, pantallas gigantes con 
películas prerrenderizadas como 
las del juego de Bruce Willis. 
Tony Hawk no es bueno, es 
devastador. ¡Es como patinar de 
verdad! Y te lo dice PlayStation 
Max, donde hay unos cuantos 
redactores que patinan y saben 
de qué están hablando... 
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¡Eh, cuidado, tío, que te sales de la 
pantalla! 


Patinará en septiembre 


¿Cuándo lo tendremos con 
nosotros? Habrá que esperar 
hasta finales de septiembre. Lo 
que hemos probado este mes es 
una versión beta en la que sólo 
podíamos seleccionar a dos 
patinadores y jugar en un único 
escenario. No sabemos cuántos 
modos de juego tendrá la 
versión acabada, ni si habrá 
también carreras además de 
campeonatos acrobáticos. Lo 
que sí sabemos es que tendrá 
un modo para dos jugadores 
fantástico, porque esta beta 
permite jugar a dos personas a 
la vez y funciona de maravilla. 
¡Estamos deseando echarle el 
guante al juego final! Es el 
mejor título de deportes que 
hemos visto en muchos meses, 
créetelo. 


, Y 4 
Y) DIA 
LA 


Playstation. 
í l 


| EAS MOZO) 
Pp Pp i p, k e NOALÓ 
19 A OJO NO yo y ] 


nersonajes del juego, porque muchisimos mas. Los es! 


6 -« lodos los patinadores son también serán reales: pabellones 


reales. Por desgracia, €l donde se 


Celebran 105 

genero del skateboard ha campeonatos de verdad, c 

estado Inexplorado hasta reales de Nueva York 
PlayStation, asi que colegios 

los desarrolladores de este 


titulo no han 
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OMEGA BOOST 
SPEED FREAKS 

UM JANIMER LAMNY 
POINT BLANK 2 

EVIL ZONE 

CAPGOM GENERATIONS 
CASTROL HONDA 
SUPERBIKE RACING 
DIVER'S DREAM 

G POLICE PLATINUM 
GRAN TURISMO 
PLATINUM 

FINAL FANTASY VII 
PLATINUM 


Cartas, trucos, 
sugerencias... Escribe 
a 

y cuéntanos todo lo 
que sabes 


Silent Hill 
Anda con sigilo 
nor la oscuridad 


50 camisetas 
20 juegos 
15 juegos 


A 


MÁS DE 200 JUEGOS AS CADA MES 
MEL ASE, 


La autoridad en los juegos de PlayStation 


ESPECIAL 


El mejor juego de carreras del universo 


TRUCOS. 
Warzone 2100 


JUEGO DEL MES Smash Court Tennis 2 AK's 


7] mu GTA London 
Trinle Play Baseball 2000 
h Street Fighter Collection 2 


camina en silencio hacia el miedo Y C 


= 
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GANFIGOS: 


SONIDO 
JUGABILIDAD 


ADICTIVIDAD: 


An 


Don y Dan están ansioso os por 


desenfundar su G-CON 45, ¿ 
animas a 

acompañarles? 

No te 

arrepentirás, 

seguro. 


CASTROL HONDA SUPERBINES 


¿Un simulador de motos de carreras para PlayStation? 
¡Estupendo! La verdad es que la gris de Sony no nos ofrece 
muchas oportunidades de subir a una moto, Bueno, qué, ¿te 


llevamos? 


8TH OF E 


LAP -/3 0% 


10 SECT=450 


ANALIZADOS 


Point Blank 2 28 
Apunta y dispara, apunta 
y dispara... Tranquilo, si 
lo tuyo no es la puntería 
tampoco tendrás que 
preocuparte por si le das 
al jarrón de cristal de 
bohemia que hay encima 
de la tele, aunque 
pensándolo bien... ¡pena, 
que no puedas 
cargártelo! 


Castrol Honda 
Sunerhiles 32 
Ponte el casco, acelera 
y... ¡pero tío, serás 
fantasma, baja los 


brazos, que te vas a 
descalabrar...! Además, 
se saluda al final, cuando 
ganas. Que lo sepas... 


Aironante He 
- «La libertad bien se 
merece un esfuerzo, ¿no 
crees?» 

- «¿Aunque tenga a la 
muerte pisándome los 
talones?» 

- «Mmm, lo pensaremos.» 


Evil Zorra a 
Tortazos a diestro y 
siniestro en este nuevo 
título de lucha. 


POLMIEBLAN e 


2) 


¡Aparta, mamá, que voy a pegarle un 
tiro a la tele! Por fin... 


DESDE QUE publicamos la 
PREVIEW de Point Blank 2 
hace tres meses, no hemos 
podido parar de jugar. 
Además, nos hemos 5 
vuelto a pasar el 
primer Point Blank para 
ver todas las diferencias y no 
cabe duda de que Point Blank 2 
es mucho más divertido. 

Point Blank se lanzó hace 
algo más de dos años, cuando 
el género de los juegos para 
pistola aún no estaba lo 
suficientemente explotado. En 
ese sentido seguimos igual, 
porque continúa sin haber 
suficientes juegos para pistola, 
pero por aquel entonces todavía 
no había juegos suficientes de 
ningún género (no como ahora, 
que sale un juego de carreras 
cada cinco minutos). 

La revolución de Point 
Blank debió gran parte de su 
éxito a la GunCon, la pistola 


Y 


Lo. 


ns oficial que Sony lanzó 
¿Af pocos meses antes 
y con el súper exitoso 
+ Time Crisis. Por 
supuesto, Point 
Blank 2 también se 
mantiene fiel a esta 
pistola, y sólo es compatible 
con ella. Esto debe quedarte 
claro ya mismo: muchas 
pistolas que no son la G-Con 45 
funcionan con Time Crisis y 
Point Blank, pero para jugar con 
Point Blank 2 NECESITAS UNA 
GUNCON ORIGINAL, ¿de 
acuerdo? Ninguna otra pistola 
te servirá. Ya sabes cómo es 
Namco con estos de las 
compatibilidades... 

En esta segunda parte se 
han incluido nuevos subjuegos. 
Hay tantos que te llevará 
muchísimo tiempo pasarlos 
todos. Algunas ideas se repiten, 
pero sólo las más divertidas del 
primer título. Poínt Blank 2 se 


convierte 

en un reto 

desde el 

principio: 

disparas cada vez más deprisa 
a más objetivos que en el juego 
original, y lo único que quieres 
es seguir y seguir, seguir y 
seguir... ¿No has tenido ya 
alguna vez esta sensación? 

Lo malo es que ya hace 
dos años que salió el primer 
Point Blank y todos 
esperábamos ansiosos algo un 
poco más... ¿diferente? 
¿Original? Point Blank 2 
es casi igual 
que el 
primero, 

MES TIESCE 

tanto tiempo. 

Más largo, 

más difícil y 

con muchos 

niveles Pp 
nuevos, pero re em 
si no conoces ve A : 
de cabo a rabo 

Point Blank, no notarás la 
diferencia al ver éste. A lo 
mejor, puestos a hacer 
continuaciones, nos habría 
gustado un «más de lo mismo» 
de Tíme Crisis o Die Hard, pero 
no de Point Blank. Lo mejor de 
éste fue su originalidad, y su 
continuación carece de ella. 

Los modos de juego 
continúan siendo los mismos: 
Arcade, Versus, Aventura... Al 
menos a este último se le ha 
dado un buen lavado de cara, 
con lo de la princesa raptada y 
todo eso (te lo contamos en la 


— 


-. 


- 
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E OS h 
qa 
WEDNIE 
PREVIEW de hace un par de 
números, ¿te acuerdas?). El 
modo multijugador sí que es 
algo calamitoso: dos mandos 
para ocho personas. ¿Te 
imaginas el follón que se 
armará en tu casa? Y los 
gráficos están muy bien, son 
muy divertidos y todo eso, pero 
es que ¡son EXACTAMENTE 
iguales que los del primer 
Point Blanki 
En fin... Aunque tengamos 

razones más que suficientes 
para quejarnos, no podemos 
enfadarnos con Namco. Es la 
única compañía que se ha 
acordado de que algunos 
usuarios de PlayStation aún 
conservamos nuestra G-Con 
como oro en paño, guardadita 
en su caja, y eso se agradece. 
¡Pero queremos un Time Crisis 2 


En el modo eras: puedes escoger 
los niveles en el orden que quieras. 


Dispara al Castillo Point Blank que hay 
en medio de la pantalla, en el menú de Engurance, uno de los exploradores 
inicio y tendrás acceso a tres modos —tu personaje— entrará en una torre 
de juego: en Versus puedes altísima y tendrá que superar una 
competir contra un amigo prueba en cada piso, ¡pero sólo 
(empezarás por el nivel cuentas con tres vidas para toda la 
de principiante, pero torre!; el modo Arcade es rapidisimo, y 
podrás escoger el orden puedes escoger entre cuatro niveles de 
de los niveles que quieras dificuitad (fácil, normal, difícil e 
jugar); en el modo insano) y un montón de niveles. 


Se te han acabado las vidas y sólo ibas por el quinto 
piso. 


¿Preparado para el reto? Pues entra de 
una vez, hombre. 


ESTOS TIPOS EHÁN NOLOS 


a 


ARE 
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ANOSTIRAS COM PISTA 


Cuando «voluntariamente» accedas espacial, una submarina, un paseo algunas pruebas que te servirán 
a buscar y rescatar a la hija del en tren y una casa de los horrores. para recoger pistas sobre el 
rey, tendrás que dirigirte al Parque Cuando entres en una de ellas, paradero de la princesa. 
Temático de la ciudad para entrar deberás avanzar por la atracción 

en cuatro atracciones: una caseta eligiendo caminos y superando 


Tu aventura no ha terminado | 4 mM La 'M 
muy bien. A ver cómo se lo 
dices al rey... 
] 


Es 


UA 
FAhatr 1111 | 
Vou couldn't find her 1?7-En No se lo ha tomado muy 
- bien que digamos. 
- En 
= 
- 


ADICTIVIDAD: E 


¡Motos, motos! ¡Un juego de motos! 
Bueno, no te ilusiones en exceso... 


M CASTROL HONDA SUPERBIKE 
Ñ RACING es un juego de 
carreras de motos en 
circuitos cerrados! ¡Por fin 
tenemos uno, aparte de los 
malogrados híbridos Moto 
Racen Visto así, deberíamos 
alegrarnos muchísimo de tener 
por fin un juego de estas 
características, ¿no? Nos 
alegramos, si, pero... Castrol 
Honda podría haber sido mejor. 
Está bien, se controla de 
maravilla, tiene un montón de 
circuitos... pero no es una 
«revolución» como debería 
haber sido. Y no lo es por tres 
razones bastante sencillas: los 
gráficos no son especialmente 
buenos, el juego resulta 
demasiado fácil y los cuadros 
por segundo son sólo 
«suficientes». 
Los escenarios no están mal 

representados, pero las 
motos y sus pilotos están 
mucho más detallados, y 
hacen que eches en falta 
un mayor nivel de detalle 
en todo lo demás. Todos 
los circuitos se parecen 
demasiado entre sí, y sólo 
sabes que uno no es el mismo 
que el anterior porque las 
curvas son diferentes y porque, 
por lo general, la hora del día es 
distinta. No es como en GT o 


Aparca en medio de la pista para provocar un 


accidente en cadena... 


F1*97, en los que cada circuito 
es completamente diferente, 
cada uno con una personalidad 
MIER 

Después está el juego en sí: 
es muy, muy fácil. Enseguida 
dejas atrás a todos tus 
competidores, y hasta la 
séptima o la octava carrera no 
empiezas a quedar en 


«posiciones que no sean la 
primera». La versión de Castrol 
Honda para PC no es tan fácil, 
pero sus desarrolladores han 
debido pensar que los usuarios 


¡Vaya golpe! ¿Estás entero? 


SIM Or a 
D near --3 
> 
*-m 


Dam er 
Le 


de PSX no son tan buenos 
jugadores y han simplificado 
demasiado el control... Lástima. 
¡Puedes ganar jugando con una 
sola mano! 
Por último están los 
cuadros por segundo. Son 
suficientes para saber por 
dónde vas, nunca te la 
pegas por falta de fluidez 
en los gráficos, pero no son 
suficientes para producir 
sensación de velocidad. Los 
justos para no salirte de la 
pista, nada más. ¿Y qué 
sentido tiene jugar a un título de 
carreras si no tienes la 
sensación de ir rápido? 
Una lástima. Por lo 
demás, Castrol Honda 
es más que decente, 
aunque siempre menos 
que brillante: los 
modos de siempre (Campeonato, 
Carrera Simple y Prácticas), 14 
circuitos de todo el mundo 
(Italia, Alemania, España, etc.) a 
diferentes horas del día y con 


¡Preparados! ¡Listos! ¡JAAARRRLLLL! 


A PA 


Unas flechas a los lados de la pantalla te indican 
hacia dónde gira la siguiente curva. 


La cámara en tercera persona más cercana al 
piloto. Nuestra preferida. 


algunos cambios climáticos no 
demasiado espectaculares, 
efectos de luz sencillitos, cuatro 
vistas distintas... La animación 
de los pilotos sí llama la 
atención por su calidad. Los 
corredores se mueven 
independientemente de las 
motos, sacando las rodillas en 
las curvas, irguiéndose al frenar 
para tomar aire con el cuerpo, 
agazapándose más contra el 
depósito al acelerar y volando 
por los aires con los baches. Son 
fantásticos, pero todo eso lo 
aprecias durante la repetición, 
porque en medio de la partida 
no tienes tiempo para fijarte en 
esa clase de detalles... 

En definitiva, Castrol Honda 
es un juego elegante, pero poco 
trabajado; monótono a veces, 
debido a su excesiva sencillez, 
porque enseguida alcanzas la 
primera posición y no vuelves a 
ver a tus adversarios en toda la 
carrera. Suma esa monotonía 
con la falta de sensación de 


velocidad y aparecerá una 
enorme pregunta en tu mente: 
«¿Esto es un juego de carreras, 
sin acción ni velocidad?». Una 
verdadera pena, aunque no está 
mal para tapar el hueco que 
tenía la gris en este género. A 
ver qué tiene que ofrecernos 
Championship Motocross cuando 
salga en octubre... 


Quizás si las pistas no fuesen tan anchas, el 
juego no sería tan fácil. 


Falta una página 


Falta una página 


Falta una página 


Falta una página 


e presentamos un juego que te 
sumergirá de lleno en la atmósfera del 
típico estadio de béisbol. Al cabo de z 
un rato, serás todo un experto en catchers, 5 - 
pitchers, strikes, y demás jerga de Er ye 
este clásico deporte americano. Ya 
Te resultará muy sencillo 2 


habituarte a su sistema de ' bh 
control. En los niveles más pa N 


sencillos podrás aprender a 
batear y recibir los .. Venga, chaval tú puedes. 


lanzamientos como todo un as. 

Cuenta con unos gráficos estupendos y 

un sonido muy logrado. En fin, que se trata 
de un muy buen juego y muy divertido. 


ard Edge es muy similar y | TAS] 
a Resident Evil, desde 


sus escenarios h. 5 5 


e 
prerrenderizados hasta los Iccloración 
puzzles que tienes que resolver, Y 

todo recuerda al legendario De a 

título de Capcom. Aunque en ¡Venga, dale fuerte! : ! a” , poten (SH para selec 


encontrarás zombies, pero no te 
preocupes sus escenarios 
/ Y > tampoco se pueden tachar DR mo, 
como tomados de «La Casa de PlayStation 
la Pradera». 


PlayStation, e y : 


ATEN! 9, RESPONDE: 


1. ¿Cuál de los siguientes personajes es el malo, malísimo 
que me persigue durante todo el juego? 


A.Neo Cortex B. El Barón Dante  C.Gobbos 


dl 
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LAS BASES DEL CONCURSO parc meseros 00 
1. Puede participar cualquier lector que no tenga vinculación alguna, directa o Indirecta, con cualquier trabajador o colaborador de esta adiodal. poralbo le 


2. No existen premios en metálico alternativos. 
3. Las respuestas deben recibirse en las oficinas de MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán reclamaciones por púrdidas de Conos Sólo se aceplará un cupón por lector 
4. El nombre de los ganadores será publicado en proximas ediciones de la revista 
5. La decisión de los jueces sera inapelable 

6. La participación en estos concursos implica la aceptación de las normas anteriores. 
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CONCURSO Croc 2+ PLAYSTATION MAX +» PASEO SAN GERVASIO, 16-20 +» 08022 
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Distribuidor; Ardistel 
disponi 


La verdad es que tiene AA E A 
de volante que verías en el coche de tus padres. Se deja 
manejar bien, pero este volante se fabricó antes de que 
salieran los juegos de coches realmente buenos, como Gran 
Turismo, y es demasiado sensible 

para la mayoría de ellos, 


COMPATIBILI 1D 

Gran Turismo — 1 

Ridge Racer Type 4- 
Colin McRae - 1 

TOCA 2- 3 : 
NFS: Road Challenge - 3 


Es casi idéntico al Gamester normal, pero el volamt no po 
duro y además éste vibra como un Dual Shock. Los pedales tam- 
bién pecan de estar demasiado inclinados, pero da la sensación 
de ser un poco más robusto. Muy divertido 

con TOCA 2 y Colin McRae. 


COMPATIBILIDA! 
Gran Turísmo - 
Ridge Racer Type 4 
Colin McRae —< 
TOCA 2 

NFS: Road Challenge 


Distribuidor: Centro Mail 


Distribuidor; Ardistel 


Sirven para 
er que mantenerlas 


nductores temera 


Éste es el mejor volante de 
todos los que hemos 
probado. Puede que no vibre, 
pero es el que gira mejor en 
todos los juegos de 
conducción. Es bonito, 
elegante, y al estar 
recubierto de goma es fácil 
de sostener. De gran calidad. 


llá por la edad 
media, todo aquel 
de quien se 


sospechaba que 
practicaba magia negra 
acababa quemado en un 
poste de madera o 
ahogado en el foso de 
algún castillo. Hoy en día, 
la sociedad es mucho más 
benévola con estas 
personas, y ya no se les 
practican terribles 
torturas. Pero quizá el 
ejemplo más obvio de 
nuestro relajado cambio 
de actitud respecto a la 
brujería sean las pistolas 
de luz. 

Contando 
exclusivamente con los 
poderes oscuros, estos 
diabólicos aparatos de 
algún modo intuyen hacia 
dónde estás apuntando y 
son capaces de disparar a 


la pantalla de tu televisor. 


¡Cosa de demonios! 
Bueno, no exactamente... 

Como siempre, este 
mes nos comprometemos 
a desvelar la realidad 
sobre cualquier conexión, 
mágica o no, entre las 
pistolas de luz y los 
televisores. ¿Y todas las 
pistolas son iguales? 
¿Cuántos tipos hay? 
¿Cuáles son mejores? 
¿Cuáles no debería 
comprar? ¿Para qué 
juegos sirven? ¡Sigue 
leyendo! 


CÓMO FOIONAZ 


M Recuerdas todo lo que te 
¿ contamos el mes pasado 
sobre la forma en que tu 
televisor forma imágenes en la 
pantalla gracias a unos 
minúsculos puntitos que se 


El tubo de imagen 

representa líneas de puntos 

de colores sobre la pantalla (y todos 
juntos forman la imagen). 


Y 


tiñen de rojo, azul y verde en 
distintas proporciones para 
crear entre todos una imagen? 
Bueno, venga, puedes volver a 
leerlo, te esperamos... ¿Ya? 
Pues sigamos. 


AE, 
A ER 


Nerar 
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Cuando disparas, la 


pistola «mira» al punto al que has disparado 
y envía esa información a la consola. 


En la parte central 
posterior de la tele está el 
emisor de señales del tubo de 
imagen, y gracias a él 
funcionan las pistolas de luz. 
¿Cómo sabe la tele dónde estás 
apuntando exactamente, si 
acertaste en el blanco o no? 
Veamos: la pistola tiene un 


receptor sensible a la luz en el 
interior de su cañón (una célula 
fotoeléctrica). Este receptor 
sirve para identificar el punto 
exacto en la pantalla al que 
estás apuntando. Tu arma es 
capaz de «ver» hacia dónde 

irige cada punto de luz el tubo 
de imagen de la tele. Así, 


cuando aprietas el gatillo, la 
pistola envía una señal 
eléctrica a la consola 
diciéndole a qué punto de la 
pantalla has disparado, la 
consola genera la imagen de 
«un enemigo desplomándose», 
se la manda a la tele y el tubo 
de imagen la representa en la 
pantalla. Por supuesto, todo 
esto pasa en milésimas de 
segundo. Ten en cuenta que el 
tubo de imagen representa 25 
imágenes por segundo, y el 
disparo se ejecuta sobre una 
sola de estas imágenes. 


as máquinas 
recreativas de 
pistola son 
geniales: diversión de 
primera calidad por un 

par de monedas. Pero, ¿por 
qué las conversiones que se 
hacen para PlayStation son tan 
malas? 

El problema es la 
longevidad, la duración de un 


juego. En las máquinas arcade el 


o 


DON O 
yO 


La PlayStation decide si has 
acertado o no el tiro y 
representa la imagen 
correspondiente en la tele 
(malo muerto o agujero en la 
MEICI)A 


INERNA,. 


juego termina 
cuando se te acaba 
el dinero, Si 
quieres seguir 
avanzando, te 
costará más 
monedas, y a menos que seas 
millonario, tendrás que esperar 
hasta la siguiente paga semanal. 
En casa, sin embargo, esta 
cuestión —Ja de continuar o no 
jugando— se reduce a apretar 
de nuevo el botón de Start y ya 
está. Lo que significa que 
cualquiera se puede pasar 
Maximun Force o Crypi Killer en 
una tarde, porque encima tienes 
continuaciones infinitas. Una vez 
que has visto el final del juego, 


A... 


la única razón por la que sigues 
jugando es para intentar 
acabarlo más rápido o con 
mejor puntuación. El juego 
pierde su atractivo. 
Afortunadamente, las 
conversiones para PlayStation 
de arcades de pistola suelen 
incluir características extras que 
no tienen las máquinas 
recreativas. Time Crisis, por 
ejemplo, tiene un «episodio» 
completamente exclusivo para 
la versión de consola que no 
aparecía en la recreativa. Mola. 


PlayStation 
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w Cuántas veces habrás estado a punto de tirar el pad por la ventana? 
d ¿Cuántas veces habrás perdido los estribos porque eras incapaz de pasar 
de nivel? Ahora tienes a todo un equipo de redacción trabajando para ti. 


Encuentra los Mudokons escondidos 
Fijate en las botellas de Soulstorm 
Brew que encontrarás en tu camino. 
Cada botella marca un área secreta 
que debes buscar, si las encuentras 
podrás para salvar a unos 300 
Mudokons. 


Todas las secuencias de video 

En la pantalla de menú principal 
pulsa R1 e introduce: Arriba, Abajo, 
Izquierda, Derecha, Cuadrado, Circulo, 
Triángulo, Círculo, Cuadrado, Círculo, 
Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha. 


Selección de nivel 

En la pantalla de menú principal 
mantén apretado R1 mientras pulsas 
Abajo, Arriba, Izquierda, Derecha, 
Triángulo, Cuadrado, Círculo, 
Triángulo, Cuadrado, Círculo, Abajo, 
Arriba, Izquierda, Derecha. 


Pasar de nivel 

Mientras estés jugando mantén 
pulsado R1 e introduce Círculo, 
Círculo, X, X, Cuadrado, Cuadrado. 


Este truco te llevará a la siguiente 
sección importante del juego (casi al 
siguiente nivel). Las buenas noticias 
son que puedes utilizar este truco 
siempre que quieras para sortear 
partes difíciles del juego. 


Selección de nivel 

En la pantalla de menú principal 
mantén pulsado Ri mientras 
introduces Abajo, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Cuadrado, Círculo, Cuadrado, 
Triángulo, Circulo, Cuadrado, Derecha, 
Izquierda. 


Todas las secuencias de video 

De nuevo en el menú principal y sin 
soltar R1 introduce Arriba, Izquierda, 
Derecha, Cuadrado, Círculo, Triángulo, 
Cuadrado, Derecha, Izquierda, Arriba, 
Derecha. 


Evita los códigos 

Mientras estás jugando y sin soltar 
R1 pulsa Triángulo, Arriba, Circulo, 
Izquierda, X, Abajo, Cuadrado, 
Derecha. 


Introduce los siguientes códigos en la 
pantalla de menú principal: 


Activar Gremlin XI 

Izquierda, Derecha, Cuadrado, 
Círculo, Arriba, Abajo, Cuadrado, 
Círculo. 


Súper Petudos 
Izquierda, Izquierda, Cuadrado, Derecha, 
Derecha, Circulo, Arriba, Abajo. 


Activar balón fantasma 
Cuadrado, Cuadrado, Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Circulo, Circulo 


Activar balón de playa 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Arriba, Izquierda, Derecha, 
Cuadrado, Cuadrado. 


Activar enanos 
Círculo, Abajo, Abajo, Cuadrado, 
Arriba, Arriba, Izquierda, Derecha 


Activar gigantes 

Arriba, Abajo, Abajo, Derecha, 
Cuadrado, Cuadrado, Círculo, 
Círculo. 


Activar avería de los focos 
Izquierda, Izquierda, Izquierda, 
Circulo, Derecha, Derecha, Derecha, 
Cuadrado. 


Activar jugadores invisibles 
Cuadrado, Circulo, Abajo, Círculo, 
Arriba, Derecha, Cuadrado, 
Izquierda. 


Activar modo blanco y negro 
Arriba, Abajo, Arriba, Cuadrado, 
Circulo, Arriba, Abajo, Arriba. 


Para desactivar los trucos 
Simplemente reintroduce los 
códigos. 


Modo Debug 

Pausa el juego, mantén pulsado L2 o 
R2 y pulsa Izquierda, Arriba, Arriba, 
Triángulo, Derecha, Cuadrado, 
Izquierda, Triángulo, Arriba, Abajo, 
Derecha, Derecha. 


Invencibilidad 

Pausa el juego, mantén pulsado L2 o 
R2 y pulsa Derecha, Derecha, 
Izquierda, Triángulo, X, Arriba, 
Circulo, Izquierda. 


Hechizos ilimitados 

Pausa el juego y mantén pulsado L2 
o R2 e introduce Izquierda, 
Triángulo, Izquierda, Izquierda, 
Círculo, Izquierda, Triángulo, 
Derecha, Círculo, Arriba, Arriba, 
Abajo. 


Súper Truco 

Para conseguir armas infinitas, 
salud y acceder a todos los niveles 
introduce este código: 
1GOTP1NK8C1DBOOTSON 


Para elegir nivel 
En la pantalla de códigos introduce 
GOLUL, y el número del nivel al que 
quieras acceder. 


Durante el juego, introduce los 
siguientes códigos para conseguir la 
opción deseada: 


Arriba, Derecha, Cuadrado, Círculo, 
Arriba, Abajo, Derecha, Izquierda. 


Derecha, Derecha, Cuadrado, Circulo, 
Arriba, Abajo, Derecha, Izquierda. 


Izquierda, Derecha, Cuadrado, 
Circulo, Arriba, Abajo, Derecha, 
Izquierda 


Lucha como Gado 
Completa el juego con el personaje 
de tu elección en el modo Arcade. 


Gran Turismo 


Consigue un tiempo inferior a 45 
segundos en High Speed Ring. 


MEDIA 


DEN aGS 


Lucha como Shen Long 

Vence a Shen Long en el escenario 
especial, Esto desbloqueará el final 
1 en el menú de películas e 
imágenes. 


Opción de vestuario 

Completa con éxito el modo arcade 
para acceder a la opción de 
vestuario, al modo cabezones y para 
recuperar velocidad. 


Elige modelo 

Completa con éxito el juego con 
cualquitr personaje en el modo 
Story. 


Vestuario extra 

Completa con éxito el juego con 
todos los personajes en el modo 
Arcade. Pulsa Start en la pantalla de 
selección de personaje para elegir 
un cuarto traje. 


Códigos especiales 
Bonificación nivel Versus: 5656 
Bonificación nivel battle: 4989 
Modalidad Battle Royal: 1616 
Modo Maniac: 4622 


L05 MEJORES TRUCOS O 105 MEJORES TRUCOS O LOS MEJORES TRUCOS 


TRUCOS 


y ITEM SHOP, 


SA CIO 


DPenasr Besa 


Para tener acceso a los niveles 
modificados introduce Ri, Arriba, 
L2, Abajo en la pantalla de 
selección del juego. El modo Story 
tendrá ahora otra opción con el 
nombre; «Another World» (Otro 
Mundo). Éste contiene los niveles 
secretos. 


Ve al menú de Opciones y 
selecciona Credit. Pulsa Izquierda, 
Derecha, R1, R2, L2, L1, Arriba, 
Abajo. Ahora pulsa X repetidamente 
para incrementar los créditos. 


Inicia un puzzle. Cuando aparezca 
el mapa del escenario pulsa 
Izquierda, Izquierda, Arriba, Abajo. 
Entonces pulsa los cuatro botones 
laterales y aparecerá una pantalla 
de selección de jugador, Escoge a 
tu personaje pulsando X, Bub 
seguirá en el mapa dela pantalla al 
tiempo que aparecerá tu nuevo 
personaje. ¡Menuda selección de 
trucos! 


BUST-A-MOVE-4 


Códigos de nivel 


8010 
-2:1180 
: 8086 
4: 2919 
1021 


-1: 0127 
-2:1220 
: 1018 
0804 
50714 


-1:1027 
-2 2413 
3009 
6502 
6809 


Personajes Extra 
En la pantalla de inicio introduce los 
siguientes códigos para desbloquear 
los seis personajes extra. Vale la pena 
hacerlo, ¿a qué estás esperando? 
introduce: Derecha, Derecha, 
Triángulo, Izquierda, Izquierda. 


Opción Tarot 
En la pantalla de inicio 
introduce los siguientes códigos 

para desbloquear la opción de lectura 
del Tarot (amor) en la pantalla de 
opciones de la Tarjeta de memoria. 
¿Qué consigues con esto? 
¡Descúbrelo! 
Introduce: Arriba, Triángulo, Abajo, 
Triángulo, Arriba. 


Demo hablada 

En la pantalla de inicio introduce los 
siguientes códigos para desbloquear 
fa demo hablada en la pantalla de 
opciones de la lectura del Tarot. 
Mantén pulsado CUADRADO, Arriba, 
Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba, 
CUADRADO, Abajo, Izquierda, Arriba, 
Derecha, Abajo, suelta CUADRADO. 


Otro mundo 

En la pantalla de inicio introduce los 
siguientes códigos para desbloquear 
otro mundo. Cuando empieces en el 
Modo Puzzle tendrás toda una nueva 
colección de puzzles. 

Introduce: Triángulo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Triángulo. 


BUST-A-GROOVE 


Demostración de baile 
Completa el juego en modo fácil. 


Juega como Capoeira 
Completa el juego en modo normal. 


Juega como Robo-Z 
Completa el juego en modo dificil. 


Juega como Burger Dog 

Completa el juego en los modos de 
dificultad normal y difícil. Después 
elige a Hamm y termina el juego de 
nuevo en el modo de dificultad 
normal. 


Juega como Columbo 

Termina el juego en los modos de 
dificultad Normal y Dificil. 
Selecciona como personaje a 
Shorty y completa el juego en el 
modo de dificultad Normal de 
nuevo. 


Personajes extra 

Mantén pulsado SELECT y pulsa 
Círculo para seleccionar a tu 
personaje. 


Pasar de nivel 

Completa el juego una vez con 
cualquier personaje. Empieza otra 
partida en el modo para un jugador 
y pulsa L2 y SELECT. Cuando oigas 
una melodía salta al siguiente 
nivel. 


CARDINAL SYN 


Subjefes 

Introduce los siguientes códigos en 
la pantalla de Inicio: 

Kahn - Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, 
Triángulo 

Siyolas - Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Triángulo 
Hedemptor - Arriba, Abajo, 
Izquierda, Derecha, Círculo 

Just - Arriba, Izquierda, Izquierda, 
Arriba, Cuadrado 

Mongwan - Abajo, Abajo, Abajo, 
Arriba, Triángulo 

Bimorphta - Derecha, Derecha, 
Derecha, Abajo, Cuadrado 

Moloch - Arriba, Derecha, Abajo, 
Izquierda, Cuadrado 


CIRCUIT BREAKERS 


Todas las pistas 

Pausa el juego y ve a la pantalla de 
opciones. Ve a la opción sonido y 
selecciona «FX Volume», Ahora 
pulsa L1+L2. El juego aparecerá 
ahora 400% completo y podrás 
acceder a todas las pistas. 


Carreras nocturnas 

En la pantalla de selección de 
circuito, pulsa todos los botones 
laterales hasta que aparezca tu 
coche con un faro. Ahora puedes 
competir en cualquier circuito de 
noche. 


COOL BOARDERS 3 


Todas las pistas 

Selecciona modo Tournament e 
introduce WONITALL como si fuera 
tu nombre. 


Todos los personajes 

Selecciona el modo Tournament e 
introduce OPEN EM como si fuera 
tu nombre. Indicación: * ” indica 
un espacio. 


Modo cabezones 

Selecciona el modo Tournament e 
introduce BIGHEADS como si fuera 
tu nombre. 


Ver la fecha de programación del 
juego 

Pulsa L1+L2+R1+R2 en el menú 
donde aparecen las opciones de 
juego: un jugador o multijugador a 
pantalla partida. 


Juega como Burg 

Desactiva todos los jugadores, 
paneles y pistas. A continuación 
termina el primero con más de 
3.400 puntos en modo simple. 


COLIN MCRAE RALLY 


Introduce como tu nombre los 
siguientes códigos para obtener el 
efecto deseado: 

BALKSEZRT - El copiloto toma el 
volante. 

PEASOUPER - Niebla en todas las 
pistas. 

BUTTONBASH - Pulsa X y Círculo 
alternativamente para acelerar. 
DIRECTORCUT - Te permite editar tus 
GENER 

KITCAR - Edición personalizada del 
coche de rallies. 

TROLLY - Tracción a las cuatro 
ruedas. 

FORKLIE? - Tracción trasera 
HELUDIAMICA - Copiloto con voz de 
pito. 

MOREDONEPH - Modo turbo 
DLAMCMAMCE - Coche verde que 
tiembla. 


COLONY WARS 


Introduce los siguientes passwords 
para conseguir el efecto deseado: 
Lomnander Je les - Selección 
completa de niveles y misiones. 
mesaues - Los láseres no se 
recalientan 

Mero 222 Infinitas armas 
secundarias 

nestos Polocl - Energía infinita 

Pp che ol - Desactiva todos los 
trucos. 


COLONY-WARS: 
VENGEANCE 


Introduce las siguientes passwords 
en la pantalla de códigos. 
Vampire - Invencibilidad 
Tornado - Todas las armas 
Dark Angel - Evita el 
recalentamiento de las armas, 
Chimera - Infinitas armas 
secundarias 

Avalanche - Dinero ilimitado 
Thunderchid - Todas las naves 
Demon - Selección de nivel. 
Blizzard - Súper Truco 
Siromiord - Desactiva todos los 
trucos 


COMMAND AND 
CONQUER: RETALIATION 


Misiones hormiga 

Cuando hayas terminado el juego 
con cualquiera de los dos bandos 
puedes jugar en Inglaterra donde 
encontrarás las misiones Giant Ant. 


Modo Truco 

Haz clic sobre el botón del menú 
«Teams» con el botón círculo (si 
utilizas el ratón con el botón 
derecho). Mueve el puntero sobre 
los iconos correspondientes en la 
barra de herramientas y pulsa 
círculo o el botón derecho del ratón 
sobre cada uno de ellos. ¡No podria 
ser más simple! ¿Verdad? 


Cortina de acero 
CUADRADO, X, CÍRCULO, X, 
TRIÁNGULO, TRIÁNGULO. 


Mapa completo . 
TRIÁNGULO, TRIÁNGULO, X, CÍRCULO, 
TRIÁNGULO, CUADRADO. 


Parabomb 
X, X, X, CÍRCULO, TRIÁNGULO. 


Dinero 
X, X, CUADRADO, CÍRCULO, CÍRCULO, 
CÍRCULO. 


Victoria inmediata 
CÍRCULO, CÍRCULO, TRIÁNGULO, X, X, 
CUADRADO 


Derrota inmediata 
CÍRCULO, X, CÍRCULO, CUADRADO, 
CUADRADO, X. 


A-bomb E 
CÍRCULO, X, CÍRCULO, CÍRCULO, X, 
CUADRADO. 


Civiles con nombre 
CUADRADO, CUADRADO, CÍRCULO, 
CÍRCULO, TRIÁNGULO, TRIÁNGULO. 


COMMAND 8 CONQUER: 
RED ALERT 


Accede al panel lateral y mueve el 
cursor sobre los iconos de equipo. 
Pulsa círculo sobre cada uno de los 
símbolos en los códigos siguientes: 
A-Bomb - Circulo, X, Circulo, 
Triángulo, Cuadrado, Triángulo 
Victoria inmediata - X, Cuadrado, 
Cuadrado, Círculo, Triángulo, Circulo 
Dinero extra - Cuadrado, Cuadrado, 
Circulo, X, Triángulo, Circulo. 
Aparece el mapa - Cuadrado, 
Triángulo, Círculo, X, Triángulo, 
Cuadrado. 


CRASH BANDICOOT 


Para acceder a los 32 niveles, las 
dos llaves y todas las gemas hay 
que introducir la siguiente 
contraseña: 

Triángulo, Triángulo, Triángulo, 
Triángulo, X, Cuadrado, Triángulo, 
Triángulo, Triángulo, Triángulo, 
Cuadrado, X, Triángulo, Circulo, 
Triángulo, Triángulo, Triángulo, 
Circulo, Cuadrado, Triángulo, X, X, X, X. 


CRASH BANDICOOT 2 


Empieza con un escudo 
Cuando mueras mantén pulsado 
Arriba + Circulo, Cuando 


Sm 
ndo. 


al final 


reaparezcas empezarás con una 
máscara. 


Vidas extra 

En la segunda warp room salta 
sobre el oso polar bebé y recibirás 
10 vidas extra. 


GRASH BANDICOOT 3 


Demo de Spyro The Dragon 

En la pantalla de título pulsa Arriba, 
Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Cuadrado. 


Manzanas de los monos 

Cuando estés en el nivel de los 
monos lanzadores de piedras, 
destruye sus posiciones y podrás 
saltar sobre los miedosos monos y 
tomar las manzanas con total 
tranquilidad. 


DEATHTRAP DUNGEON 


En la pantalla de menú principal 
pulsa L1, R1, Triángulo, Triángulo, 
Cuadrado, Circulo, R1, L1. Entonces 
ve a la opción de cargar el juego y 
podrás acceder a todos los niveles. 


DESTRUCTION DERBY 2 


Ve a la pantalla para escoger 
circuito, selecciona el modo 
Championship. Introduce tu nombre 
como alguno de los siguientes 
códigos: 

Todas las pistas - MACSrP00 
Créditos animados - CREDITZ! 
Secuencia de vídeo - ToNyPaRk 


FIFA: RUMBO AL 
MUNDIAL 98 


Atributos ilimitados 

En la pantalla de edición del jugador 
pulsa 11, L2, X, Cuadrado, X, para 
conseguir infinitos puntos y situar 
tus habilidades. 


Conseguiramucho dinero 

Selecciona personalizar Squad y a 
continuación, edición de equipo. 
Escoge a tu club favorito y pulsa 
Cuadrado, X, Cuadrado, L2, L1. Ahora 
selecciona el dinero del club e 
increméntalo todo lo que quieras. 


FIFA *99 


Equipo Atlanta 

Gana la Copa del Mundo como 
Brasil en el modo de dificultad 
profesional. Entonces selecciona 
Custom Cup y elige Equipo 
Internacional. 


Encuentra a Ronaldo 

Puedes encontrar a Ronaldo bajo el 
nombre de Calcio en el equipo del 
Inter de Milán. 


FIGHTING FORCE 


Menú de trucos 

Mantén pulsado Izquierda, 
Cuadrado, L1, R2 en la pantalla de 
menú principal. Ve a la pantalla de 
opciones y verás que puedes ser 
invencible y seleccionar cualquier 
escenario. 


G-POLICE 


Invencibilidad 

En la pantalla de descripción de la 
misión mantén pulsados los cuatro 
botones laterales, Círculo, Triángulo 
y Cuadrado. Ahora pulsa Izquierda. 
Verás que no puedes progresar por 
el nivel en el que te encuentres con 
este truco activado. 


Todas las armas con munición 
infinita 

Haz lo mismo que arriba en la 
pantalla de «Armas Loadout». De 
nuevo, no puedes moverte por el 
nivel con este truco activado. 


Misiones secretas 

Para conseguir seis misiones extra 
introduce la palabra PANTALON en 
la pantalla de códigos. Estas 
misiones están localizadas en la 
opción de misiones de 
entrenamiento. 


Otros efectos 

Introduce estos códigos en la 
pantalla de passwords. 
SUPACAM - Nuevo ángulo de 
cámara 

BEMIHIL - Tráfico a alta 
velocidad 

WODWOO - Luces intermitentes 


GEX 3D: ENTER THE 
GECKO 


Para acceder a todos los trucos 
listados abajo pausa el juego y 
selecciona la opción «Salir». 
Ahora mantén pulsado L2 e 
introduce el código que quieras. 
Vidas Infinitas - Arriba, Arriba, 
Abajo, Derecha, Triángulo, Abajo 


Invencibilidad - Izquierda, Derecha, 
Triángulo, Abajo, Derecha, Izquierda 
Selección de nivel - Derecha, 
Derecha, Izquierda, Derecha, 
Triángulo, Abajo, Derecha. 

Reinicia el juego y pulsa SELECT. 
Pulsa Izquierda para acceder a 
otras partes. 

Citas de Gex - Triángulo, Izquierda, 
Círculo, Arriba, Abajo. 

Reinicia el juego y pulsa SELECT 
para escuchar una cita. 

Discurso de Gex - Abajo, Derecha, 
Arriba, Abajo, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Abajo, Abajo. 

Reloj - Derecha, Triángulo, Derecha, 
Izquierda, Derecha, X. 

Esto te proporcionará un reloj. Para 
ver los mejores tiempos pulsa 
Cuadrado mientras te encuentras en 
el nivel Media Dimension. 


Modo Debug 

Introduce el código para la 
selección de nivel, y cualquier otro 
código en el nivel Media Dimension. 
Pulsa SELECT para conseguir el 
menú Debug. 


Mejor final 

Introduce este código. A 
continuación, derrota a Rez para 
ver el final correspondiente. 

R1, R2, X, L2, Cuadrado, X, R2, R2, 
R2, X, L2, Cuadrado, Cuadrado, R2, 
Cuadrado, L2, R2, X, L2, Cuadrado, 
X, R2, Cuadrado, L2, R2, X, 
Cuadrado. 


GEX 3. Deep Cover 
Gecko 


Invencibilidad 

Pausa el juego, mantén pulsado L2 
al tiempo que introduces Abajo, 
Arriba, Izquierda, Izquierda, 
Triángulo, Derecha, Abajo. 


Citas 

Pausa el juego, mantén pulsado L2 
e introduce Abajo, Derecha, 
Izquierda, Circulo, Arriba, Derecha. 
Reanuda el juego y pulsa Select 
para que Gex haga algún 
comentario. 


Códigos de las bóvedas 
Para introducir las siguientes 


Ue RULES IPE 


contraseñas en la pantalla de la 
bóveda debes jugar en el nivel 
secreto y recoger cuatro objetos. 
Los códigos debes introducirlos en 
la pantalla de la bóveda. Los 
simbolos los encontrarás en los 
iconos de la pantalla. 


Vida Extra - Triángulo, Círculo, 
Estrella, Cuadrado, Cuadrado, X. 
Diez Vidas - Cuadrado, X, Círculo, 
Circulo, Triángulo, Cuadrado. 
invencibilidad - Cuadrado, Estrella, 
Triángulo, Cuadrado, Triángulo, 
Diamante. 

Juega como Alfred - Cuadrado, X, 
Triángulo, Cuadrado, Estrella, 
Estrella. 

Juega como Cuz - Cuadrado, 
Diamante, Cuadrado, Cuadrado, 
Triángulo, Diamante. 

Juega como Rex - Cuadrado, 
Estrella, Estrella, Cuadrado, 
Triángulo, Triángulo. 

Ver secuencia de vídeo - Circulo, 
Triángulo, Cuadrado, Estrella, 
Diamante, Estrella. 

Ver secuencia de video-2 - 
Diamante, Estrella, Cuadrado, X, 
Triángulo, Círculo. 


GHOST IN THE SMELL 


Selección de nivel y secuencias de 
vídeo 

En la pantalla de menú principal 
pulsa R2, R2, Cuadrado, Cuadrado, 
Arriba, Abajo, Cuadrado, Cuadrado, 
R2, R2. 


KENSEI: SACRED FIST 


Para pausar la pantalla 

Pausa el juego y pulsa R2 

Lucha como Akira 

Completa el juego en modo normal 
como Yugo. 

Lucha como Quigtao 

Completa el juego en modo normal 
como Yuli. 

Lucha como Cindy 

Completa el juego en modo normal 
como Douglas. 

Lucha como Steve 

Completa el juego en modo normal 
como Allen. 

Lucha como Arthur 

Completa el juego en modo normal 
como Ann. 


Lucha como Kornelía 

Completa el juego en modo normal 
como Heniz. 

Lucha como Sessue 

Completa el juego en modo normal 
como Hyoma. 

Lucha como Mark 

Completa el juego en modo normal 
como David. 

Lucha como Genya 

Completa el juego en modo normal 
como Saya. 

Lucha como Zhou 

Completa el juego en modo normal 
con los nueve personajes iniciales. 
Luego completa el juego en modo 
normal una vez más con cualquier 
personaje. 

Lucha como Kaiya 

Completa el juego en modo normal 
con los nueve personajes iniciales. 
Luego completa el juego en modo 
normal una vez más con cualquiera 
de los personajes extra. 

Lucha como Jelly/Billy 

Completa el juego en el modo 
normal como Kaiya. 

Lucha como Kazane 

Completa el juego en el modo 
normal como Zhou. 

Modo extra 

Desbloguea los 22 personajes. 


LOST WORLD 


Códigos 
Standard 


Hunter - Cuadrado, Cuadrado, 
Triángulo, Círculo, X, Circulo, 
Triángulo, Círculo, Cuadrado, 
Cuadrado, X, Triángulo. 


Velociraptor - Cuadrado, Cuadrado, 
Triángulo, Círculo, Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, Círculo, X, 
Cuadrado, X, Triángulo, 


T-Rex - Triángulo, Triángulo, 
Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, 
Cuadrado, Círculo, X, X, Triángulo, 
Triángulo, Cuadrado. 


Sarah - X, X, Círculo, Circulo, 
Circulo, Círculo, Triángulo, 
Triángulo, Círculo, X, Cuadrado, 
Círculo. 


99 vidas 


Compy - X, X, Circulo, Triángulo, 
Cuadrado, X, Cuadrado, X, Círculo, 
Cuadrado, Triángulo, Cuadrado. 


Hunter - Cuadrado, Cuadrado, 
Triángulo, Círculo, X, Cuadrado, 
Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, X, 
Círculo, Triángulo. 


Velociraptor - X, X, Circulo, 
Triángulo, Cuadrado, Cuadrado, 
cuadrado, X , Cuadrado, Cuadrado, 
X, Triángulo. 


T-Rex - X, X, Círculo, Triángulo, 
Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, X, 
Triángulo, Cuadrado. 


Sarah - Cuadrado, Cuadrado, 
Triángulo, Círculo, X, X, Cuadrado, 
Cuadrado, Triángulo, X, Círculo, 
Triángulo. 


Selección de nivel 

Introduce estos códigos tres veces: 
Cuadrado, X, Círculo, Triángulo, 
Triánguio, X, Cuadrado, Circulo, 
Triángulo, Círculo, X, Cuadrado. 


MEDIEVIL 


Menú de Trucos 

Pausa el juego y manteniendo 
pulsado L2 introduce Abajo, Arriba, 
Cuadrado, Triángulo, Triángulo, 
Círculo, Abajo, Arriba, Cuadrado, 
Triángulo. 

Extensión del menú de trucos 
Pausa el juego, mantén pulsado L2 
e introduce Triángulo, Círculo, 
Triángulo, Círculo, Círculo, 
Triángulo, Izquierda, Círculo, Arriba, 
Abajo, Derecha, Círculo, Izquierda, 
Izquierda, Triángulo, Derecha, 
Circulo, Izquierda, Izquierda, 
Triángulo, Círculo, Abajo, Círculo, 
Círculo, Derecha. 


MORTAL KOMBAT 4 


Cambio de vestuario 

Cuando selecciones a tu personaje 
pulsa Start dos o tres veces sobre 
la cara de tu personaje. 


Lucha como Goro 

Primero completa todo el juego con 
el personaje Shinnok. Mueve el 
cursor a la opción escondida y 
pulsa sin soltar R1. Ahora debes 
pulsar Arriba tres veces, y 
Izquierda una vez, después pulsa 
sin soltar L1. Mantén este botón 
pulsado hasta que empiece el 
combate. ¡Estupendo! 


Lucha como Noob Saibot 

Primero termina el juego como 
Reiko. Empieza el torneo en el modo 
para dos jugadores e introduce el 
código de Combate 012-012. Sal del 
combate y empieza de nuevo. 
Mueve el cursor hasta Hidden y 
pulsa sin soltar R1. Pulsa Arriba 
dos veces y una vez Izquierda. 
Pulsa sin soltar Lí hasta que 
empiece el combate. 


Lucha como Meat 

En el modo para dos jugadores 
selecciona la opción de grupo y 
gana. Sigue seleccionando la opción 
de grupo, ganando hasta que 
consigas regresar a Kai. Cuando 
luches, ¡oh, sorpresa!, serás Meat. 


Menú de trucos 
En la modalidad para dos jugadores 
introduce el Código de Combate 


106 MEJORES TRUCOS O LOS MEJORES TRUCOS O LOS MEJORES TRUCOS (44449 


302-213. Sal del juego y ve al menú 
de opciones. Selecciona «VS Screen 
Enabled» (Activada Pantalla VS) y 
mantén pulsados durante 10 
segundos 11+R1. Si activas 
Fatalities, tu contrincante realizará, 
para terminar, un gancho normal. 
Asegúrate de que no giras más de 
una vez en cada ocasión. 


Códigos especiales 
Selecciona opciones y después los 


códigos para introducir lo siguiente: 


Domeules - Desbloquea los coches y 
pistas de la División 2 

Fragile - Desbloquea los coches y 
pistas de las Divisiones 1 y 2 
Turboros - Desbloquea Nolby hills, 
y los coches y pistas de la División 
1y2 

Lasicode - Desbloquea coches y 
pistas 

Supercar - Sitúa la cámara encima 
del coche. 


Códigos 

Introduce los siguientes códigos 
como tu nombre en la pantalla de 
opciones: 

SEEALL - Cambia la perspectiva. 
SPOILT - Desbloquea todos los 
coches y todas las pistas. 
PLAYTM - Desbloquea el circuito 
Room. 

XCAV8 - Desbloquea el circuito 
Caverns. 

GLDFSH - Desbloquea el circuito 
Scorpio Seven. 

MNBEAM - Desbloquea el circuito 
Space Race. 

XCNTRY - Desbloquea el circuito 
Auto Cross. 

MCITYZ - Desbloquea el circuito 
Empire City. 

AMGNRC - Desbloquea el Mercedes. 
1 JAGX - Desbloquea el Jaguar. 
ROCKET - Desbloquea el Supercar. 


Códigos 
Introduce el código de tu elección 
tras pulsar START al finalizar una 
carrera.y mantén los botones 
pulsados hasta que empiece la 
carrera. 
- START + SELECT + 
12 +R1. 
Toca el claxon cuando un coche 
está justo delante tuyo para que se 
aparte. 
- SELECT + CUADRADO + X. 
Golpea a los otros coches para 
tener paso. 
- Arriba + X + 
Triángulo. 
- Arriba, Abajo, Izquierda o 
Derecha + L1 + R2. 
La nacionalidad del policía variará 
según pulses izquierda o derecha. 
Aceleración - Izquierda + Cuadrado 
+ Círculo. 


Cabezas secretas de los personajes 
Introduce los siguientes códigos y 
los jugadores más cercanos a la 
pelota tendrán una cabeza 
diferente, 
DAVID 
AZPOD 
FRANC 
JUAN 
BERT 
JOVE 
0:1:134 
ALLEN 
BYRON 
FRANZ 
BRIAN 
GATSON 


3456 
4777 
1221 
6521 
8735 
6644 
11:13 
7911 
1969 
8421 
2221 
1111 


Introduce los siguientes códigos en 
la pantalla de passwords: 

380 - Cambio de camisetas. 
BRAINY - Cabezones. 

BIGOTE - Jugadores gigantes. 
SPEEDY - Jugabilidad más rápida. 
VICTORY - Secuencia de vídeo. 


Códigos 

Munición ilimitada, armamento y 
gasolina. 

PACKISBACK 

Empezar con cinco créditos. 
WARRIOR 

Sin fuego enemigo. 

PHOENIX 

Primera misión fácil. 
FAGLEEYE (fácil) 

Sin enemigos. 

AVENGER 

Volar más lejos. 

MPG 

Vidas ilimitadas. 

LAZARUS 

Más rápido. 

WARPDRIVE 

Munición ilimitada. 
GOPOSTAL 

Anuncio de Future Strike. 
COMMERCIAL 

Accedes a cualquiera de los 
archivos strike, excepto el de los 
créditos, para ver el anuncio. 


Código de nivel 
- CUTTHROATS 
- COUNTDOWN 
- PLUTONIUM 
- SABREJET 
- ARMAGEDDON 
- LIGHTNING 


Muchas revistas te 
proporcionan como código para el 
nivel 4: PUSAN. Con este-código la 
misión es mucho más difícil porque 
dependiendo de lo bien que lo hayas 
hecho en el nivel Plutonium la 
siguiente batalla será fácil o muy 
difícil. 

Si introduces PUSAN te encontrarás 
que no han sido destruidos ninguno 
de los puentes del nivel anterior por 


lo que habrá muchas más unidades 
enemigas. SABREJET es el código 
que consigues cuando destruyes 
todos los puentes, además de 
aislar a los refuerzos. 


Selección de nivel 

Utiliza las bombas más de 10.000 
veces. Aparecerá una opción para 
seleccionar el nivel. 

Créditos Extra 

Acumula más de tres horas de 
juego para incrementar el número 
de créditos. 


Introduce los siguientes códigos en 
la pantalla de introducción del 
nombre. 


boa - barcos extra 
qak - Convierte todos los barcos 
en patos de goma. 


WIPEOUT 2097 


Naves como animales 

Mantén pulsado (D+ mm + » + 
% mientras el juego se está 
cargando hasta que aparezca el 
menú. Los vehículos tomarán la 
forma de una abeja, de un caracol, 
de un cerdo, de un platillo volante y 
un tiburón. 


Desafío Modo Uno 


introduce O), O, O, O, O, O, 
O, O, O, O, O, O, Y, O 


Desafío Modo Dos 


Introduce O, O, O, O, O, O, 
GQ, O, Y), O, O, O, O, O 


Todas las pistas 

Mantén pulsado (DD + (1 + Wa 
continuación pulsa O), O, O, O, 
(O) en el menú principal. 


Energía ilimitada 
Pausa el juego. Mantén pulsado 
+ 0M+ % eintroduce O, E, 


O, O, O, O, (0) 


Tiempo ilimitado 

Pulsa >=, para pausar el juego. 
Mantén pulsado (0 + (1 + Wa 
continuación pulsa O, O, O, O, 
[CMOMORO) 


Armas ilimitadas 
Pulsa * para 
pausar el juego. 
Mantén pulsado 
+ 0+%, 
entonces 
introduce (6), (9, 
¡OMOMOMOR 
(0) 


Ametralladora 
Pulsa *= para 
pausar el juego. 
Mantén apretado 
O+m0+ 8, 


SMASH COURT TENNIS 2 


Ver las secuencias finales 

Pulsa Y cuatro veces, € cuatro 
veces, y a continuación pulsa > 
cuatro veces en el pad del jugador 
dos. Tienes un límite de tiempo de 
cuatro segundos desde que la frase 
«Pulsa Start» aparece en el menú 
principal. 


hurr - Desbloquea el barco 
Hurricane. 
_day - Desbloquea todas las pistas 
de día. 

nit - Desbloquea todas las pistas 
nocturnas. 
rrim - Desbloquea todas las pistas 
espejo. 
frac - generador de pistas 
aleatorias. 
winr - Siempre terminas el primero. 
d_ *- Carrera de día. * es el 
número de pista que quieras. 


eintroduce O, O, Y), O, O, 


O en la pantalla de menú principal. 


Clase fantasma 
Mantén pulsado (D + (1 + We 


introduce 6, (6, O, O, O, O 


en la pantalla de menú principal. 


Equipo piraña 
Mantén pulsado (1D + (1 + We 


introduce 6, O, O, O, O, O, 


(O) en la pantalla de menú principal. 


Nave piraña, y más 

Mantén pulsado (D) + (D + We 

introduce O), O, O, O, O, O, 
O, Y, O, O, O, O, O enla 


pantalla de configuración. La nave 
Piraña, todas las pistas y un premio 
de oro estarán disponibles en todas 
las pistas. 


Isla de Vostok y Pistas secretas 
Spilskinanke 

Mantén pulsado (0 + (1 + Wal 
tiempo que introduces O), O), O), 
O, O, O, O, O, O, O, O, 
(6), (E, O) en la pantalla de menú 
principal. Podrás acceder a la Clase 
Piraña, una nave piraña extra, la isla 
Vostok y las pistas secretas 
Spilskinanke. ¡Increíble! 


n_ _*- Carrera de noche. * es el 
número de pista que quieras. 


Lanzador de piedras 
Termina el juego en menos de tres 
horas y será tuyo. 


Llave especial 

Si consigues terminar el juego 
rescatando a tus dos colegas 
recibirás una llave especial. Esto te 
permitirá entrar en el vestuario y 
cambiarte de ropa. 


Llave especial 

Selecciona el modo de dificultad 
Normal, ve a la comisaria de policía 
sin recoger nada. Verás a Brad 
Vickers en el túnel. Mátale y busca 
su cuerpo pues tiene la llave 
especial. Ve a la habitación de 
guardar por la habitación oscura y 
abre el armario. Tú podrás cambiar 
tu vestuario y Claire podrá 
conseguir un arma nueva, la Colt 
S.A.A. 


Armas especiales 

Debes jugar con el modo de 
dificultad Normal para acceder a 
ellas. 


Lanzador de piedras 

Termina el primer escenario en 
menos de tres horas, con una 
puntuación A o B. 


Metralleta 

Termina el segundo escenario en 
menos de tres horas con una 
puntuación de A o B. 


Juega como Hunk 

Termina el primer escenario con 
una puntuación A, a continuación 
termina el segundo escenario con 
los otros personajes de nuevo con 
una puntuación A. Guarda el juego y 
podrás acceder a un minijuego: The 
Fourth Survivor. 


Juega como Tofu 

Termina cada escenario tres veces, 
consiguiendo una puntuación A 
cada vez, de manera que juegues 
primero, segundo, primero, 
segundo, primero, segundo. No 
guardes ninguna. Cuando tengas las 
seis en tu tarjeta de memoria, 
guarda la cuarta. 


> 


ROGUE TRIP 


Introduce los siguientes passwords 
para conseguir lo siguiente: 

Juega como Goliath - Triángulo, Lt, 
R1, X, L2, L2. 

Juega. como Nightsa 
L1, X, Circulo. 

Juega como Helicopter - 11, 
Triángulo, R2, Triángulo, Triángulo, 
R1. 

Doblado pc 11, 12, Circulo, 
11, R1, Cuadrado. 

0 = Ri, Triángulo, R1, 
Triángulo, 11, Cuadrado. 

Tubos O Cuadrado, X, 
Circulo, Triángulo, R1, R2. 

Saltos ¡limitados - Circulo, 
Cuadrado, R2, X, Triángulo, R2. 
Mya 00 - X, Cuadrado, 
Círculo, L1, L2, Cuadrado. 

de 1 - Circulo, R2, R1, Cuadrado, 
L1, R2. 

Jos 2 - Circulo, Círculo, 12, L1, 
Triángulo, Triángulo. 

vela Dio Do c0y - Cuadrado, 
Triángulo, Círculo, Círculo, R2, R2. 


RUNNING WILD 


Cambio de vestuario 

Puedes cambiar de uniforme 
pulsando o o u cuando escojas a un 
personaje. 


- R1,R2, L1, 


A : 
fás armam 


Atajo del nivel de la jungla 
Salta hasta la última cascada en la 
jungla y estarás en la línea final. 


Atajo del nivel de la lava 

En el nivel de la lava justo después 
de la linea final hay un agujero a tu 
derecha después de saltar los 
hoyos de lava. Corre hasta el último 
surtidor de lava antes del agujero 
en la pared y salta. Esto te ahorrará 
parte del nivel. 


Atajo del nivel de la luna 

El atajo del nivel de la luna está 
situado justo después de donde 
empieza la bifurcación del túnel a 
tu izquierda. Corre hacia tu 
derecha, salta la valla situada a 
tu izquierda después de la rampa. 


SPYRO THE DRAGON 
99 Vidas 

Mientras juegas introduce este 
código y conseguirás 99 vidas: 
CUADRADO, CUADRADO, 
CUADRADO, CUADRADO, 
CUADRADO, CUADRADO, CÍRCULO, 
ARRIBA, CÍRCULO, IZQUIERDA, 
CÍRCULO, DERECHA, CÍRCULO. 


Selección de nivel 

Mientras estés jugando pausa el 
juego y ve a la pantalla de 
inventario, A continuación pulsa: 


CUADRADO, CUADRADO, CÍRCULO, 
IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIERDA, 
DERECHA, CÍRCULO, ARRIBA, 
DERECHA, ABAJO. Cuando vayas en 
globo podrás acceder a todos los 
niveles. 


Cómo resucitar 

Este truco funciona en todos los 
mundos y niveles excepto en los 
niveles de destinación. Si caes por 
un acantilado, por ejemplo, pausa el 
juego y sal del nivel. De este modo, 
terminas en al comienzo de ese 
particular nivel y habrás salvado tu 
MER 


TOCA 2 


Introduce los siguientes códigos 
como si fueran los nombres de los 
conductores: 

MNOAES - Perspectiva de cámara 
como en MicroMachines. 

PADDED - Barreras que rebotan. 
LUNAR - Gravedad baja. 

LONCLOSO - Campeonato de coches 
a propulsión. 

PUSCES - No te descalifican. 
BDANCEANE - Modo Competición. 
TECHLOSK - Bloquea las imágenes 
por segundo durante la calificación. 
EBCASTLE - Golpes que te hacen 
rebotar. 

ELASTIS - Alarga la pista 
verticalmente. 

VEIPPY - Hace que los horizontes se 
vean borrosos. 

JUSTEEET - Sólo se ven las ruedas. 
EAETEOS - Modo turbo. 

DIED - Circuito de la isla 
Qutton Park. 


TEKKEN 3 


Personajes Secretos 

tombate como Pand 

Selecciona a Kuma en la pantalla 
de selección de personajes y pulsa 
Circulo para jugar como Panda 
gigante 

Combate co 

Para jugar como Gon, el divertido 
dinosaurio, derrótalo en el modo 
Tekken Ball, o completa el modo 
Time Attack e introduce tu nombre 
como GON. 


MEJORES TRUCOS O LOS MEJORES TRUCOS 


Para jugar como este científico loco 
completa el modo Tekken Force 
cuatro veces. 


Vestuario alternativo 
Hay cinco personajes que tienen un 
vestido alternativo. Para 
conseguirlo selecciona a tu 
personaje con el botón START. 
Disponible al empezar 
Juega con él 50 veces 
Juega con ella 50 veces 
Juega con ella 25 veces 
Juega con él 10 veces 


TENGHU 


Reponer energía 

Pulsa Start para pausar el juego y 
luego aprieta Arriba (dos veces), 
Abajo (dos veces), Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, 
Cuadrado y Triángulo. El sonido de 
un triángulo te confirmará que has 
introducido bien el código. 


Cargar 99 tipos de armas 

Mantén apretado L1 y pulsa Arriba 
(dos veces), Abajo (dos veces), 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Cuadrado y Triángulo en la 
pantalla de selección de armas. 


Más armas 

Mantén apretado L2 y pulsa Arriba 
(dos veces) Abajo (dos veces), 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Cuadrado y Triángulo en la 
pantalla de selección de armas. Un 
arma más de cada tipo estará 
disponible. 


Más tipos de armas 

Mantén apretado R1 y pulsa Arriba 
(dos veces), Abajo (dos veces), 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Cuadrado y Triángulo en la 
pantalla de selección de armas. 


Final Fantasy VII 


Te retamos a que termines el 
juego en menos de 45 horas. 


Selección de nivel 

Escoge un personaje, luego mantén 
apretado R2, pulsa Arriba (dos 
veces), Abajo (dos veces), 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Cuadrado, Triángulo en la 
siguiente pantalla. 


TEST DRIVE 5 


Introduce los siguientes códigos en 
la pantalla de High Score: 

VASIX - Desbloquea todas las 
modalidades de juego. 

BONE 

NTHREE 

MINREE - Introduce estos tres 
códigos para desbloquear todas las 
pistas y coches. 

HOLIFE - Incluso más coches. 
SPURT - Modo Súper Arcade. 
AUXYRAY - Secuencia de vídeo 
musical extra. 


TOMB RAIDER 11 


Todos los secretos y llaves 
Mientras estés jugando pulsa L2 
(cinco veces), R2, L2 (tres veces), 
R2, L2, R2, L2 (dos veces), R2, L2 
(dos veces), R2, L2 (dos veces). 


Todas las armas, kits de medicina, 
antorchas, y cristales para guardar 
Cuando juegues pulsa L2, R2 (dos 
veces), L2 (cuatro veces), R2, L2, R2 
(dos veces), L2, R2 (dos veces), L2, 
R2 (dos veces), L2 (dos veces), R2, 
L2 (dos veces), R2. 


Encuentra la llave en la casa de 
Lara 

Para encontrar la llave en el 
circuito de carreras de Lara, 
necesitas primero encerrar al 
mayordomo en el refrigerador. Ve a 
tu habitación y toma las antorchas 
situadas en la habitación que está 
al lado de la cama de Lara. 


A continuación, atraviesa el 


enciende una antorcha. Debes 
encontrar la caja verde o azul 
y empujarla dos veces 

hacia delante. Sal del 

altillo y ve a la 

biblioteca situada en el 

piso de arriba. En la 
estantería del mueble de la 
derecha hay un libro que 
tienes que empujar. Estooo, 
¡empújalo! 


Cuando hayas lanzado el libro 
se apagará el fuego de la 
chimenea. Ahora puedes ir a 
la chimenea y girar a la 
izquierda, trepa por el muro 
hasta un pasadizo secreto, 


pasillo, sube al desván y P 
l 


hr 


siguelo hasta llegar a una 
habitación. 


En la habitación sube hasta la 
cornisa y empuja la caja del altillo 
hacia la izquierda. A continuación, 
ve al final de la otra cornisa, 
enciende una antorcha y tira de la 
palanca del muro. Mientras se abre 
la puerta pulsa círculo para girar y 
corre hacia la puerta que está 
situada bajo las escaleras. 


Una vez has llegado abajo 
encontrarás otra caja verde 
empújala una vez hacia atrás y otra 
hacia la derecha. Salta al interior 
del pasadizo secreto y sumérgete 
en el agua. Nada por el estanque 
hasta alcanzar la otra orilla, pero 
permanece cerca del cristal y 
encontrarás la llave en el agua. 
Puedes localizarla en el fondo del 
agua si sales del estanque y la 
buscas desde fuera. 


Pasar de nivel 

Mientras juegas pulsa L2, R2, L2 
(dos veces), R2, L2, R2, L2, R2, L2 
(cuatro veces), R2, L2, R2 (cuatro 
veces), L2. 


Llave del Circuito 

Para conseguir la llave del circuito 
pulsa R2, L2 (tres veces), R2, L2 (6 
veces), R2, L2 (cinco veces), R2, L2 
(dos veces) mientras juegas en la 
maravillosa mansión de Lara. 


Habitación secreta en la Mansión 
de Lara 

Cuando entres en la mansión 
dirígete a la piscina. Detrás del 
trampolín hay un interruptor. 
Púlsalo para abrir una puerta de la 
habitación principal que tiene un 
interruptor detrás. Tira del 
interruptor y rápidamente gira y 
corre lo más rápido que puedas al 
salón. Dentro encontrarás algunos 
artefactos que Lara ha recogido de 
sus aventuras. 


MAXIPLAYER 


ME GUSTA CRASH 


Hola, Max, aquí tenéis un truco, 


Crash Bandicoot 3 

Para correr más en las carreras 
de motos, tenéis que comenzar 
a acelerar justo cuando el 
semáforo se ponga verde. 


Jorge Alamán Aguilar 
(Zaragoza) 


SALTEADO DE TRUCOS 


Hola, amigos de la Max, os 
mando unos trucos: 


Twisted Metal 


En la pantalla de password 
introduce las siguientes claves: 
invulnerable: O) O (Y 
(espacio) O) 

Armas infinitas: (E) (espacio) 


¡IMORO) 
Lucha indefinida: € Y O) 


¡BO 


Códigos: 
WECITENOMO) 


River Park () O O) 
Asault on Ciburbia Go 
00 

Rooftoop Combat Final 


SONS) 


Pandemonium 

Para tener fuego infinito 
introducir en la pantalla de 
password: 

OTTOFIRE 


Luis Miguel 
Hidalgo 
Madrid) 


Hola, Max-Colegas, aquí os 
mando un truco, 


BICHOS 

Si te has quedado sin vidas sal 
del nivel y ve a la pantalla de 
entrenamiento y tendrás una 
vida extra, lo puedes hacer 
tantas veces como quieras. 


Toni Planas Riquelme 
( Valencia) 


¡VETERANO A LA CARGA! 
Hola, compañeros de PlayStation 
Max 

Me llamo Fran, tengo 28 años y 
me gustan muchísimo los 
simuladores de combate, en 
concreto G-Police, con el cual 
tengo un gran problema. No 
consigo pasar de la pantalla 
número 20 os agradecería 
enormemente que me dierais el 
password para pasar esa 
pantalla que me trae de cabeza. 
En agradecimiento envío 
algunos trucos de otros juegos 
por si a alguien le interesan: 


MEGAMAN X4 

La mejor armadura - Ilumina a 
Megaman en la pantalla de 
selección de personaje y pulsa: 
OO0O£€ececee 
a continuación aprieta 0n + 
y después *= hasta que 
empiece el juego. 


TENCHU 

Selección de nivel - Selecciona 
un personaje y después pulsa: 
Pilde» es 
O O en la pantalla siguiente 
sin dejar de pulsar (p. 


qe 


FUTURE COP: LAPD 
Invencibilidad - SIFRGYBERR 
Todas las armas - SYMRGOBRRL 


Muchas gracias por todo y un 
saludo, 


Francisco Puchades García 
(Valencia) 


¡AYUDA! 


Hola, amigos de la Max, me 
gustaría que me ayudarais en lo 
posible sobre un juego del que 
no soy capaz de salir, se trata 
de Rayman. 

Concretamente en la 2* fase de 
la ciudad de las imágenes hay 
que atravesar unos lápices por 
en medio y no soy capaz de 
hacerlo, por favor ayudadme, 
que me desespero. 

Bueno, sin más se despide un 
amigo y fan de PlayStation. 
Espero vuestra respuesta. 
Gracias, 


Emillo Guerrero Valdenabro 
(Sevilla) 


¡PEQUEÑA 


DESVENTURA! 
Hola, amigos de PlayStation 
Max, os mando esta carta a ver 
si me podéis ayudar con el 
juego Little Big Adventures. En 
la segunda isla un astrónomo 
me dice que vaya a visitar a un 
amigo suyo que está en Puerto 
Belooga que me puede 
conducir a donde yo quiera 
con su barco. Pero cuando 
voy me pregunta adónde quiero 
ir y sólo me da a elegir entre: 


«No lo sé todavía» 
«No parto inmediatamente» 


Me estoy volviendo loco y como 
es un juego que me encanta, os 
mando esta carta a ver si 
alguien me puede echar una 
mano y decirme cómo y adónde 
tengo que ir primero. 

Un saludo a todos, 


Luis Miguel Hidalgo 
(Madrid) 


DOS MEJOR QUE UNO 


Hola, colegas de la Max os 
mando más trucos: 


SPYRO THE DRAGON 

Demo de Crash Bandicoot: 
Warped 

Introduce el juego Spyro The 
Dragon, cuando aparezca en la 
pantalla «Pulsa Start», aprieta 
los botones L1 + Triángulo 
simultáneamente. 


APOCALYPSE 

Recuperar Energía 

Durante el juego pulsa Start y 
L1 y sin soltarlo introduce 
Cuadrado, X, Triángulo, Círculo. 


Armas Infinitas 

Pulsa Start durante el juego y 
mantén pulsado L1 mientras 
introduces Cuadrado, Círculo, 
Arriba, Abajo, X, Cuadrado. 


Vidas Infinitas 

Pausa el juego y mantén 
pulsado L1 mientras introduces 
Triángulo, Círculo, X, Cuadrado. 


Espero que os sirvan, yo ya los 
he probado... 


Javier Lópoz Lara 
(Savia) 


¿DÓNDE ESTÁ GOKU2 


Hola, aquí tenéis un truco... 


Dragon Ball Final Bout 

Después de la historia pulsa: 
Derecha, Izquierda, Abajo, 
Arriba (4 veces) y podrás elegir 
a un montón de personajes, 
incluso a Goku en el cuarto 
nivel. 


Joaquín Regaña Sánchez 
(Sevilla) 


PASEO POR El MEDIEVO 


Queridos amigos de PlayStation 
Max os mando un truco para 
los que tengáis problemas para 
terminar Medievil. 

Para activar el truco tenéis que 
pausar el juego y a 
continuación pulsar L2 y sin 
soltarlo introducir: abajo, 


arriba, cuadrado, triángulo, 
triángulo, círculo, abajo, arriba, 
cuadrado, triángulo. Si se ha 
introducido bien en el menú de 
opciones aparecerá la palabra 
TRAMPA con tres opciones: 
invulnerabilidad, selección de 
nivel y cáliz. 

Con este truco el que no se 
acabe el juego mejor lo deja y 
se pone a coleccionar 
estampitas... 

Saludos, 


Morrtse González 
(Oviedo, Astárias) 


¡QUÉ HORROR! 

¡Hola! Hace tiempo que tengo 
Resident Evil y no veo el modo 
de avanzar por lo que ya lo 
tengo poco menos que por 
imposible. Os ruego que me 
ayudéis. Me encuentro en la 
siguiente situación: 

Subo a la habitación del ático 
de donde me sale de la 
chimenea una serpiente gigante 
y resulta que no sé cómo 
matarla, me gasto toda la 
munición y por encima ella 
acaba conmigo y no logro salir 
de esta escena del juego. Si 
alguien me puede ayudar 
prometo ayudar a quien se 
encuentre atascado en 
cualquier otro juego. 


Muchas gracias, 


Visitación Fernández 
(Toreno, León) 


Gua 
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Anna HOUPAMOVd'S 


ómese un gran juego, púlanse las impurez 


continuación, añádase al título el nombre 
jugadora... ¡Y listo! ¡Ya tiene usted un juego estupendo! Este mes 


COUPO 


as y mejórese; a 
de una preciosa 


MAX te brinda algunos sabios consejos para ayudarte a distinguir la 


raqueta de la sartén. 


La pista condiciona muchísimo el 
partido, ¡escoge sabiamente! 


Los golpes 


Para despistar a tu adversario, 
dispones de toda una serie de 
lanzamientos diferentes. 


Un golpe fundamental. Se trata de 
una bola rápida y con mucho 
efecto, muy útil para mover a tu 
adversario por toda la pista. Intenta 
no abusar de este golpe, ya que si 
no apuntas bien podría salirte el 
tiro por la culata. 


Un lanzamiento muy efectivo 
cuando se sabe utilizar bien. 
Muchos jugadores lo 
prefieren al drive para 
desplazar a su contrincante. 
Es aún más eficaz en forma 
de dejada, con efecto hacia 
atrás y ajustando el ángulo. 
Además, la pelota se 
desplaza más lentamente 
que en el drive por lo que 
puedes sorprender a tu 
adversario con la guardia 
baja. 


Éste es el golpe más útil de 
todo el juego, y es infalible 
cuando se trata de derrotar 
a los adversarios más 
modestos, a los que les 
resulta más difícil calcular 
el rebote de la bola. Con un 
poquito de práctica puede 
convertirse en una de tus 
mejores armas para ganar la 
partida. 


50 


Muy difícil de realizar, y sólo 
debería usarse ocasionalmente. 
Tras una breve pausa, ejecuta 
un drive rapidísimo. Este golpe 
es difícil de llevar a cabo 
porque cada jugador tiene 
tiempos de pausa diferentes, y 
si tu contrincante se las 
arregla para devolverte la 
bola, probablemente no podrás 
contestarle. 


Afina la 
puntería 


Para conseguir que tu adversario 
se mueva por toda la pista debes 
apuntar concienzudamente. Puedes 
hacerlo de dos formas diferentes: 
La primera y más fácil es la de 
apretar € 0 3 al mismo tiempo 
que ejecutes el golpe. Con esto 
conseguirás abrir la bola unos 30" 
en la dirección que tengas 
apretada. No es el método más 
efectivo. La segunda opción es 
golpear la bola antes o después de 
apretar € o >.Si lo haces antes, 
contra un tenista diestro, y aprietas 
€, le cruzarás la pelota en un 
ángulo cercano a los 50”. Lo mismo 
pasa si aprietas > y golpeas un 
poco después, la bola saldrá hacia 


la derecha con mucho más ángulo. 
Deberías poner esto en práctica 
para presionar de verdad a tu 
contrincante. 


Juego de 
profesional 


Una vez hayas dominado las 
habilidades anteriores, podrás 
abordar estas tácticas de 
profesional: 


Estupenda manera de llevar a tu 


Este hombre te ayuda a entrenar. Por eso no ha intentado llegar a la pelota. 


El comienzo de un nuevo punto... Primero, un servicio abierto, después una 


volea rápida desde media pista. 


rival a la red, posición ideal para 
colarle una volea o un passing- 
shot de reglamento. Aplica los 
métodos que te hemos explicado 
antes para definir el ángulo, pero 
en vez de apretar € O >, aprieta 
«“ o y.Con esto conseguirás 
golpes aún más ajustados y podrás 
sacar de la pista a tu adversario. 


Cuando tus reflejos te lo permitan, 
podrás subir a la red. En la red 
puedes volear antes la pelota, y 
conseguir así ángulos muy 
cerrados y golpes incontestables. El 
problema es que debes estar muy 
seguro de poder reaccionar ante 
cualquier intento de volea, ya que 
podría ponerte en un serio aprieto. 
Buena elección de juego, sobre 
todo después de un servicio 
abierto. 


Aunque puedes servir fácilmente 
apretando (3), con un poco de 
práctica puedes llegar a tener un 
servicio tan letal como el de 
Moyá. Levanta la pelota con:G), 
entonces aprieta € 0 3 un 
momento y golpea la bola cuando 
empiece a bajar. Cuanto más 


En pistas de cemento la bola rebota 
más y se mueve más rápido. 


tiempo mantengas apretados € o 
23, la bola saldrá con más ángulo 
en esa dirección, 

Para mayor efectividad, aleja a tu 
jugador del centro. Cuanto más lo 
alejes, más ajustado será el 
servicio. Si quieres rizar el rizo, 
conecta tu servicio con una volea a 
media pista. 


Consejos 


Nunca uses (2) en el servicio. 
Practica hasta no fallar ningún 
servicio abierto. 


Combina en tus tiros algunos 
drives y golpes cortados para 
mantener presionado a tu rival. 


Dirige tus globos a las 
esquinas de la pista y sube 
rápidamente para ejecutar la más 

efectiva de las voleas. 


Deja botar la bola antes de 

hacer un globo. Si tratas de 
machacar desde el fondo de la 
pista, lo más probable es que la 
bola acabe en la red. 


Selecciona un jugador 

masculino si quieres tener 
fuerza. Las mujeres normalmente 
tienen mejor puntería, asi que 
escoge una mujer si quieres un 
partido más técnico. 
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ivilization Il puede resultar desalentador cuando juegas por 


primera vez, pero si lees con atención los sabios consejos de 


Max habrás conquistado el mundo en menos que canta 


un gallo. 
Vivir de maravillas 


En Civilization Il encontrarás muchas, 
muchas maravillas; pero la mayoría 
de ellas no son muy importantes, 
Algunas son ciertamente prácticas si 
tu ciudad va sobrada de recursos. Sin 
embargo, hay otras que son vitales. 
Vamos a ayudarte a distinquirlas. ¿No 
somos unos soletes? 


Cada unidad dispone de una pantalla 
donde te informan de su potencial y 
de sus debilidades. 


o 


importantes 


Esto resulta mucho más útil de lo que 
suena, ya que casi todas las ciudades 
enemigas que conquistes tendrán un 

granero que podrás vender. 


Te permite mover tus barcos, sobre todo 
los más vulnerables, con lo que 
permanecen menos tiempo en áreas 
peligrosas. 


Muy útil en fases medias del juego, ya 
que te permite cambiar la proporción de 
tus tasas, y dedicar así más dinero a la 
investigación. 


Enraged French Emissary 


%] speak for she who makes mortals tremblle! 
Empress Joan of Éro af the Erench...” 


Quizá te parezca un tipo gracioso, pero este Emisario viene de una nación muy 


poderosa. 


Tenochtitlan: 4.0, 1874 H=3= 


Una vista panorámica de tu ciudad. Cuando consigues el Coloso, ¡sólo ves ese 


pedacito de terreno! 


02 


Vitales 


Hay maravillas que 
sencillamente debes 
conseguir. Son tan 
importantes que vale la 
pena construir caravanas 
sólo para conseguirlas 
antes que nada. 


Es el método perfecto para impedir que 
otras civilizaciones se te adelanten, y 
permite que te concentres en otras 
mejoras sin preocuparte por quedar 
atrás. 


Retrasa su producción hasta que tus 
científicos te avisen de un nuevo 
descubrimiento, inmediatamente 
después termina el viaje para conseguir 
el mejor de los resultados. 


Sin duda alguna una de las mejoras 
más importantes en Civilization No 
sólo moderniza unidades militares, sino 
que también convierte a tus colonos en 
ingenieros. 


Muy útil si tienes previsto convertirte en 
una democracia. 


Diplomacia 


Tanto los diplomáticos como los espias 
son parte esencial del juego. Realizan 
funciones muy diversas: 


Cuando tienes una embajada en otra 
tribu, puedes ver todas sus ciudades, 
puedes ver lo ricos que son, su 
potencial militar y sus investigaciones. 
Utilisimo. 


Si ves que una tribu rival tiene 
un adelanto que tú no tienes, 
siempre puedes enviarles a un 
diplomático o a un espía para 
que se lo robe. Si tienen más de 
un avance que tú no tlenes, 
entonces el diplomático escoge 
uno al azar, mientras que el espía 
puede elegir cuál robar. 


Con eso ya está todo dicho. Igual que 
antes, los diplomáticos las destruyen al 
azar mientras que los espías te 
permiten elegir. Suelen usarse más que 
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¡El pueblo te adora! Aprovechalo 
porque pronto te odiarán. 


nada para destruir murallas de 
ciudades, 


Si te sobra el dinero puedes ahorrarte 
una sangrienta querra poniendo a los 
habitantes de una ciudad de tu parte e 
incitándolos a la revolución. Hablando 
claro: puedes comprar la ciudad, 
También puedes hacerlo en tiempo de 
paz, pero para evitar 

incidentes 

internacionales deberás 

pagar el doble sí 

quieres revolucionar a 

la población. 


¡Otra vez esos temibles americanos! 


Tu menú de órdenes. Asegúrate de 
que piensas con atención cada 
movimiento. Hmm... 


lalols 


Y 


Siempre puedes echarte unas 
risas con tus consejeros. 


¿Jaul Yo: Toro Sentado. Tú: 
insignificante rostro pálido. 


Gonsejos 


Mantén siempre por lo menos 
dos unidades defensivamente 
fuertes en cada ciudad. 


Busca la monarquía lo antes 
posible. Te permitirá producir 
más alimentos. 


De igual modo, busca la 

filosofía cuanto antes. La 
primera tribu que la descubra 
consigue una mejora gratis. 


Recuerda que los Triremes 

deben acabar el turno cerca de 
una casilla de tierra, o se verán en 
un grave aprieto. 


Hazte amigo de las tribus 

poderosas y alíate para 
machacar a las tribus más débiles. 
Después, ataca a tus aliados por 
sorpresa... ¡y vénceles! 


PlayStation 
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ay muchos juegos Bomberman en PlayStation, y todos ellos 
muy parecidos. Así que, para NO dejar cabos sueltos, hemos 
elaborado esta guía aplicable a todos los Bomberman. ¡Explótala! 


Power-up 


Todos los Bomberman disponen, más 
o menos, de los mismos power-up. 
Aquí tienes un análisis exhaustivo de 
todos ellos. 


Tal y como suena. Recoge este icono 
y podrás dejar dos bombas en vez de 
una, o cuatro en vez de tres. Úsalas 
juntas para conseguir explosiones en 
cadena. 


Cuando empiezas a jugar, tus 
explosiones son muy pequeñas. Pero 
con cada una de éstas que recojas, 
tus explosiones tendrán un cuadrado 
más de alcance, ¡Recoge unas 
cuantas y verás cómo te ríes! 


Esta preciosidad equivale a diez 
explosiones extra. Así pues, te 
proporciona, de manera instantánea, 
brutales explosiones de máximo 
alcance. 


Atraviesan muros y enemigos sin 
detenerse. Muy útil para romper una 
línea de paredes, pero como no estés 
preparado, pueden pillarte por 
sorpresa. 


Éstas son, de largo, las bombas más 
efectivas de todo el juego. Deja una y 


podrás activarla cuando quieras. Aún 
de mayor utilidad cuando juegan 
varios jugadores y combinada con la 
Cherry Bomb o la patada 


Te permite dar una patada a una 
bomba y lanzarla en línea recta hasta 
que choque con algún obstáculo. 
Combinándolo con bombas de control 
remoto, podrás patear la bomba y 
detonarla cuando pase por ahí algún 
enemigo. 

Recuerda que no puedes dar una 
patada a dos bombas que están 
juntas. 


Cuantos más recojas, más rápido te 
moverás. 


Como los patines, pero al revés. 
Cuantos más recojas, más lento irás. 


Te permiten soltar una bomba, 
recogerla y lanzarla. Utilísimo para 
atrapar enemigos. Igualmente útil 
para lanzar bombas fuera de la 
pantalla, apareciendo después en la 
otra mitad. 


Al ser lanzadas, estas bombas 
van rebotando aquí y allá 
antes de explotar. Muy útiles 
cuando juegan varios 
jugadores. 


Perfecta colocación bombera. Destruira al mismo tiempo muro y enemigo. 


e 
Una vez subido en la vagoneta, ¡No habrá quien te pare! 


as, 


Es un virus que te contagia algún 
efecto negativo al azar. Este efecto 
negativo puede ir, desde una diarrea de 
bombas, cuando no puedes dejar de 
soltar una detrás de otra, hasta cosas 
no tan malas, como la invisibilidad. 


Vénceles 


Hay un par de aspectos 
importantes a los que debes 
prestar especial atención cuando 
vas por ahí tú solo matando 
enemigos. 


Pocos son los enemigos que se 
están realmente quietos. Trata de 
colocar la bomba de forma que el 
malo esté cerca de ella cuando 
explote. Puede que necesites un poco 
de práctica para dominar esto. 


Algunos enemigos precisan de varios 
bombazos para ser destruidos, 
así que no dejes una bomba a 
su lado y te vayas pensando 
que ya hay uno menos. Deja 
una bomba, y un poco más 
lejos otra y un poco después, 
deja otra. Así conseguirás 
cargártelos sin'complicaciones y con 
el mínimo alboroto. 


No te conformes con el mínimo en 
cada nivel. Tómate tu tiempo y. rompe 
todos los muros que puedas para 
conseguir todos los power-up 
disponibles. De esta forma los niveles 
venideros te resultarán mucho más 
fáciles: 


Destruye siempre tantos muros 

como te sea posible, ya que 
cuantos más power-up consigas, más 
oportunidades tendrás de ganar. 


Usa el power-up de la patada 
tan a menudo como puedas. 


Para el colmo de devastación, 
combina las Jelly Bombs y las 
Cherry Bombs. 


Trata de mantenerte siempre 

alejado de tus adversarios. 
Atácales desde lejos, opta por 
ofensivas de lanzamiento o por dar 
patadas a las bombas. 


Ten siempre presente el 

alcance de tus explosiones, ya 
que no hay nada peor que morir 
víctima de tu propia bomba. 


Recoge:todas esas bombas extra, 
multiplica tu poder destructivo... 
¡Y pásatelo bomba! 


Esmérate en no quedar atrapado, ¡O 
volarás en mil pedazos! 
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Metal WECTOSO 


Probablemente, son los dos juegos más famosos para PlayStation en la historia de la caja aris. No son sólo 
juegos, son... ¡estilos de vida! 


S: secuela amenaza en el horizonte, pero aún te da tiempo 
para hacerte con el original y practicar... 


TODO EL MUNDO adora los 
juegos de carreras. Velocidades 
increíbles, diversión frenética y, 
además, la oportunidad perfecta 
para humillar y dar una paliza a 
tus amigos el sábado por la 
noche. 

AAA ES 
comprar tu primer coche. Pero 
antes de competir tienes que 
conseguir tu licencia de 
conducción. Parece fácil, ¿eh? 
Pues no lo es. Después de las 
ocho pruebas del test de examen 
habrás ganado tu primera licencia 
para los eventos de clase B. 
Ganando más carreras, (hay otras 
dos licencias y 18 campeonatos 
más) ganarás más dinero, que 
usarás para mejorar tus coches o 
comprar nuevos vehículos. 

Es un sueño hecho realidad, 


¿Modo Arcade? A todo trapo. ¿Modo 
GT? Usa el freno, o llegarás el último, 


tan realista que si sueles 
marearte cuando vas de 
excursión en coche, podrías 
palidecer al tomar las curvas de 
GT. Si además te pones 
auriculares para oír sus 
increíbles efectos de sonido, te 
parecerá estar alli. No le falta de 
nada: coches bonitos, efectos de 
luz imponentes y replays que te 
dejaran la camiseta de algodón 
pegada a la piel. Las colisiones 
defraudan un poco porque los 
coches no sufren desperfectos. 
Parece que la cosa no va con 
ellos cuando chocas, lo que sin 
duda le quita parte de la gracia 
a las colisiones (lo que mola de 
los mamporros es ver los daños 
que le has causado al vehículo 
de un amigo después de una 
carrera, y eso es algo que no 
podrás ver en GT). 

Quema el caucho de tus 
neumáticos en los cuatro circuitos 
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del modo Arcade. Si eres lo 
suficientemente bueno como 
para acabarlo, se abrirán más 
circuitos secretos. 

El modo Simulación es 
soberbio. Hay 180 coches 
preciosos que conseguir. 
Cientos de horas de diversión o 
te devolveremos el dinero (no AL 
te creas esto último). Es un hs 
juego bestial, un verdadero reto 1 
para cualquiera. J 

Hasta que llegue G72, no te 
entretengas con otros juegos 
de carreras. Éste lo tiene todo. 

Si aún no te has hecho con él 
es que estás loco. 


También en las 
carreras entre amigos 
Gran Turismo es muy 


divertido. 
rd 1 


my 
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Hay un montón de 
coches increíbles. 
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Gran Turismo 2 se verá así cuando 
estés jugando. Bueno, quizá no... 
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ndudablemente, el mejor RPG del mundo (hasta que llegue 
su secuela), vuelve a sumergjlrte en esta increible aventura 
épica, pero en esta ocasión, a un precio ridículo. 


SEGURO QUE has oído 
hablar de Final Fantasy VII. ¿El 
mejor juego de todos los 
tiempos? ¿Cientos de horas de 
profunda jugabilidad? ¿Los 
adorables chocobos? Bah, es 
igual. Da igual lo que hayas 
oído: todo es verdad. 

El protagonista es Cloud, y 
sigue la misma línea de los 
protagonistas de la mayoría de 
los RPG: anda por ahí, se mete 
en peleas, gana dinero, recoge 
objetos... Todo esto suena un 
poco aburrido, pero ten 
paciencia, porque antes de que 
te enteres, su increíble 
argumento te tendrá totalmente 
absorto ante la pantalla. 

Comienza en la ciudad de 
Midgar, una impresionante área 
de juego que se irá 
descubriendo a la vez que la 
historia. Aunque al principio no 
te lo parezca, te llevará más 
tiempo del que piensas recorrer 
toda Midgar. El personaje 
principal desprende una 
encantadora simpatía japonesa 
mientras vaga con sus 
piernecillas por los increíbles 
escenarios del juego. Para 
hacerte las cosas un poco 
más fáciles, la cámara 
cambia de ángulo 
automáticamente de 
forma rápida y a 
precisa. 


Es un chico 
agradable, un 
poco rudo a 
VECes. 


Todos los personajes de la 
banda de Cloud poseen 
diferentes habilidades. 
Depende de ti darles 
el equipo adecuado 
para hacer el trabajo. Hay 
también un montón de escenas 
retrospectivas y secuencias de 
vídeo para sumergirte en la 
historia. 


Para los que no son fans 
de los RPG, las escenas de 
lucha pueden resultar algo 
difíciles de entender. Son 
peleas por turnos con un 
determinado tiempo para 
ejecutar los movimientos. Sin 
embargo, también hay ataques 
especiales y conjuros. Cada 
personaje tiene Materia, una 
energía mística que puede ser 
usada para diferentes cosas. 
Mucho más versátil que la 

plastilina, sin duda. 
Puedes usarla 
para 


“The reason for the drop in temperature must 
because of that dome of light 
at the Northern limits...” 


“y 
CELTA 
convocar espíritus y ; 
lanzar hechizos. 

Resulta difícil | 
resumir este juego sin 
echarlo a perder: viajar, 
conquistar, amar, perder, reír, 
llorar. 

Una última cosa muy 
importante que aún no se ha 
dicho antes sobre este juego: 
sus programadores han 
demostrado que se puede 
mezclar jugabilidad con buenos 
gráficos. En resumen, tienes 
que jugar a FFVI/. No te 
arrepentirás. Tienes que 
tenerlo... ¿que ya lo tienes? 
¡Pues cómpralo otra vez! 


«e — 
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Te quedarás hecho un asco después 
de este ataque especial. Pero tu 
enemigo quedará peor. 


A FFuII es tan grande como el ego de 


Alessandro Lequio. Pero seguro que 
ha ganado menos dinero. 


Actua Soccer: Un juego de fútbol, 
que al igual que tantos otros 
títulos de fútbol, no tiene nada 
que hacer con /SS Pro. 70% 


Adidas Power Soccer: Sigue 
siendo demasiado caro. Ni te 
E O 


Bust-A-Move 2: Un juego de 
puzzles muy divertido que incluso 
puede rivalizar con el 
todopoderoso Tetris. Pero no 
puedes jugarlo en el autobús. 
¡Vaya! Tetris vuelve a ganar. 92% 


C £ C: Estrategia. ¿Has dirigido 
ejércitos? El primer buen juego de 
estrategia para PlayStation. 86% 


Croc: Sólo los locos o los que estén 
muy aburridos intentarán acabar 
este juego tan frustrante. 60% 


Destruction Derby 2: Uno de 
carreras. ¡Basta ya de 
destrucción, por favor! Lo 
conseguiste. En vez de eso, aquí 
tienes más pistas, carreras y 
tortazos de lo más curiosos. 
Pásalo bien. 90% 


Die Hard Trilogy: ¡Yupi! Tres 
juegos a 3.990 pesetas en un 
único estuche. Corre, dispara O 
conduce en el Platinum que sale 
más a cuenta. 94% 


Doom: Ya han pasado tres años 
desde su lanzamiento. Corre por 
un mundo inmenso y cárgate a 
todos los malos. 93% 


Fade to Black: No está mal, pero 
no es lo suficientemente bueno en 
estos tiempos de Lara Croft. 68% 


Formula 1: Carreras. Gráficos 
estupendos y todas las pistas. 
Obligatorio para todo entusiasta 
de los Grandes Premios. 83% 


Grand Theft Auto: Aventuras. 
Conduce por una ciudad 
espantosa cometiendo los 
crímenes más abyectos. Para 
mayores de 18 años. A evitar. 78% 


155 Pro: Es el segundo mejor juego 
de fútbol que se haya hecho nunca. 
Después de ISS Pro '98. 90% 


Micro Machines V3: Compite con 
tus colegas alrededor de la mesa 
del comedor. ¿Aburrido? ¡Qué va! 
No cuando intentas que 
cochecitos en 3-D no se la den 
contra botes de pimienta. 89% 


Oddworid: Abe's Oddysee: Salva a 
los Mudokons en este juego, uno 
de los plataformas más originales 
del mercado.92% 


Pandemonium: Sólo los 
despistados de remate no podrían 
hacerse con este bonito juego 

en 3-D. 60% 


PGA Tour *96: Es como el golf de 
verdad. Viejas bolsas de golf, 
gorras y, sí, lo has adivinado, es 
aburrido. 43% 


Y ademas... 


Porsche Challenge: Prepárate a 
quemar coches muy caros en 24 
circuitos flipantes. Las 
competiciones para dos 
jugadores son magníficas. 87% 


Resident Evil: ¡Pssst, no dejes que 
lo lea tu madre! Cárgate a esos 
monstruos tan horrendos y 
prepárate para las pesadillas que 
tendrás después. 90% 


Ridge Racer: Carreras arcade 
geniales, pero sólo si no tienes 
amigos. Si los tienes, cómprate la 
secuela. 85% 


Road Rash: Digamos que no es 
precisamente el mejor juego de 
carreras del mundo.10% 


Soviet Strike: Vuelas con tu 
helicóptero recogiendo armas 
enormes, letales. Decente, pero 
difícil. ¿Te ves capaz? 71% 


Tekken: Beat 'em up de 
primerísima calidad. 90% 


Tekken 2: Lucha, lucha, lucha. 
Esta entrega perdió el puesto al 
mejor beat *em up en favor de 
Tekken 3, pero es inmejorable en 
términos de calidad/precio. 88% 


Time Crisis: Disparas a la pantalla 
con una pistola de luz y fallas 
todas las dianas. Muy difícil. 82% 


TOCA: El mejor simulador de 
carreras. 89% 


Tomb Raider: El juego original que 
le dio la fama a Lara Croft. Una 
exquisita mezcla de acción y 
aventuras. 92% 


Total NBA *96: ¡Tres puntos! Muy 
realista en todo menos en el 
precio, pues teniendo en cuenta 
los sueldos normales de la NBA 
pondría a los jugadores en 
huelga. 80% 


V Rally: ¡Los novatos, mucho 
cuidado! Un descuido y tus 
ruedas apuntarán al cielo. Muy 
bueno, pero sólo para los más 
expertos. 88% 


Wipeout 2097: Carreras. No 
puedes perderte esta maravilla de 
Psygnosis. Coches muy rápidos y 
enemigos totales. 93% 


¡CORRE! 


Si te suscribes a PlayStation 
Max recibirás un montón de 
regalos extra, un carnet de 
socio y una estupenda 
camiseta del Club Max. 


PINCÓ RAZONES POR LAS QUE DEBES 
SUSCRIBIRTE A PLAYSTATIONAMAA: 
.CUENTASELO A TU VECINO! 


Recibirás PlayStation Max en casa cada mes y te ahorrarás hacer cola 
en el quiosco para adquirirla. 


playstation o 


3 Serás miembro del Club Max. 


5 Y además recibirás un montón de regalos extra. 


¿En qué año lanzó Sony la consola PlayStation en España? 
A. ¡Ah!, pero ¿ya se ha lanzado? 
B. Septiembre de 1995. 
C. Diciembre de 1998. 


Remite tu respuesta junto con tu nombre y dirección a: 
PlayStation Max + Paseo San Gervasio, 16-20 +. 08022 Barcelona. 


«Y Entrarás en el sorteo de 10 estupendas camisetas oficiales de PlayStation. 
«Recuerda que no puedes participar si no eres miembro del Club.» 
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Deseo suscribirme a PlayStation Max por un año (12 números) al precio de especial de 3.150 ptas. 
(80% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la promoción vigente. 


PLAYSTATION MAX Y... 


Nombre VApellidOS: sr 3e me ses ts 1 A E A A AS PAT TS BEA AAN AA FRA, AA 
CAOS amis st as da di a e II A ES ON PR O A OS o 


Las últimas noticias 2% INN md ceiba 


Los mejores análisis TAO sia ses cir eta as A AA A E E E RAE 
Forma de Pago 


O Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 
Tarjeta de crédito 
VISA (16 dígitos) L[] American Express (15 dígitos) 


no Ll DODODODOI! [] 
Nombredel TUI ces serca ars e A E A UE E E DA AS 
Caducidad: oasis IO A EA IEA E AS E E E a 
Firma: 
Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/ caja de ahorros: 
CABE ams a a A A RR AAA ARO AO ALAN ADS ÓN 
NA so srl a as a PODIACIÓN: 0:48. E E DOTE ERE E E E A RD 
O Provincia: ED DIR OR a SaaEdiva deis a ar a ra ir ela 
e CODO ODO IBpOdDOdodo 
(Clave del banco) (Clave y número de control (N* de cuenta o libreta) 

de la sucursal) 

Nombre: del titular de la cuentaro lDISta: <<. 00% 03 3 us a ra e A A e ae a 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libreta con esta 
entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones, S.A. 


Firma del titular 


(Población) (Fecha) 


20 y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer Entertainment Inc. 
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a amco nos encanta, Namco nos 
N apasiona, Namco es... ¡guau, cómo 
molan esos chicos! Nos gustan 
tanto, que cada vez que vemos un buen 
juego creemos que es suyo. Pero no nos 
confundamos: no todos los buenos juegos 
de PlayStation son de Namco. ¿Sabrías 
decirnos cuáles de estos no son suyos? 
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16 juegos de PlayStation, 


esconden los nombres de 
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Press Start! 


Press Start * 


PEPICADO LON MUCHO 
APRECIO A E 
EVA RICHARTE 


ALLI 


ATARI NTFDITON 


2:15 y si juegas con Jill (pedazo 
cobarde) las 3:15. Y te 
preguntarás: ¿para qué sirve todo 
esto? Todo esto sirve para abrir 
una puerta que se encuentra más 
o menos por el avispero. Chris 
debe introducir el código 2-1-5 y 
Jill el código 3-1-5. 


El generador (no tengo ni remota 
idea de para que sirve): no logro 
acordarme para que servía, claro 
hace un año que me pasé RA.E., 
pero si lo averiguo te aviso, 
fanático del survival horror. 


Tito (The Cat) Nsé García 
(Las Palmas, Gran Canaria) 


Muchas gracias, Tito. Seguro que 
después de la explicación de 
Fernando y la tuya, Armando podra 
terminar el juego sin problemas 


MAX ATÁLOGO 


Hola, amigos de PlayStation Max. 
Os escribo para preguntaros que 
juegos me recomendaríais... de 
PlayStation, claro. Mis gustos son 
los rallies y algún juego parecido 
a Metal Gear Solid. Espero que 
me respondáis. También quería 
deciros que tengo todos los 
números de PlayStation Max. Por 
favor, ¿me mandaréis un catálogo 
con las novedades de 
PlayStation? Os mando un saludo 
y gracias por prestar atención. 
¡Mandádmelo por favor! Adiós. 


Iñaki Lopez Olazabal 
(Andoain, Guipúzcoa) 


¡Un catálogo! ¿Qué mejor catálogo 
que PlayStation Max? El mejor juego 
de rallies es Colin McRae, aunque 
tiene mucha más marcha V-Rally y 
más durabilidad V-Rally 2 (depende 
de lo que quieras). No obstante, lo 
mejor sería esperar a ver cómo es 
GT2. En cuanto a los juegos «estilo 
Metal», sólo Syphon Filter está a la 
altura del título de Konami. Habra que 
ver El Mañana Nunca Muere.. 


¡Oht, SOLID, 
NUESTRO HÉROES 


Queridos compañeros de la Max, 
nos mola mucho vuestra revista, 
es una pasada. Somos dos 
lectores vuestros, tenemos once 
años y según nuestras madres 
estamos «colgados» con la 
PlayStation. Bueno, al grano: nos 
gustaría que nos dierais trucos 
para Colin McRae Rally y El 
Mundo Perdido. 


Por cierto, ahí van un par de 
preguntas: 


1. ¿Cuándo saldrá Tomb Raider 47 


2. ¿Saldrá Metal Gear Solid 27 


Advertencia: Si no respondéis a 
nuestra carta nos ofenderemos 
tanto que le pediremos prestado 
a Solid Snake el rifle Fa-mas y la 
Socom con el silenciador € 
iremos a visitaros y no 0s 
tendréis que preocupar de 
vuestra jubilación... (era broma, 
no somos tan violentos). 


Saludos a todos, 

Alvaro Ruiz Rodríguez 
(Málaga) 

Francisco Jesús Martín Martín 
(Málaga) 


¡Trucos de Colin y El Mundo Perdido! 
¡Pero sí ya ni nos acordamos de ellos, 
por favor! Sí que tenéis memoria para 
los juegos... Esta es la sección de 
cartas, muchachines 


1. Todavía no tenemos confirmada su 
fecha de lanzamiento. Pero parece 
que será a finales de este año. 


2. Suponemos que sí, pero por ahora 
el único confirmado es Melal Gear 
Solid Integral, una versión mejorada 
del MES original 


PARA CANVAOS 
VE AS CARROS 


Hola, gente de la Max. Primero os 
quería felicitar por la revista, y 
segundo que me respondáis a 
estas preguntas: 


1. Tengo un amigo que se quiere 
poner el chip pirata en la Play y 
yo, como buen amigo que soy, 
intento quitarle la idea de la 
cabeza porque lo más seguro es 
que se le rompa la consola, como 
les ha sucedido a otros amigos 
míos. ¿Podéis decirle los 
inconvenientes (si tiene) del chip 
pirata? Ya que a mi no me hace 
caso... 


2. Soy un fan de los juegos de 
carreras. En realidad, mi sueño 
sería ser piloto de Formula 1... En 
fin, a lo que íbamos: tengo once 
años y mi santo va a ser dentro 
de dos meses y me van a regalar 
un juego, ¿qué juego de Formula 
1 me recomendáis? Si podéis 
publicar mi carta el mes que 
viene os lo agradecería, porque 
va a ir justito para mi santo. 


3. ¿Podéis incluir en la revista 
una pegatina para la consola de 
Metal Gear Solid? Os estaría muy 
agradecido. Por favor intentadio, 


4, He inaugurado un club para 
todos aquellos a los que les 
gusten los juegos de carreras, y 
mejor todavía si quieren ser 
grandes pilotos de Formula 1 


(como yo) o pilotos de rallies, 
pero sobre todo que les gusten 
los títulos de carreras. 

Si os queréis apuntar, escribid a: 
P/S Brianso, n* 14, 4%2* 

43206 Reus (Tarragona) 


Entre los 6 primeros sortearé un 
póster de Driver o, si lo preferís, 
un póster del coche de P. 
Bugauski (1? del rally de Cataluña 
- España). Ah, por cierto, daré 
carnets a todos los socios. 

Y con la cuarta y última pregunta 
os digo adiós y muchas gracias 
por la revista. 


ADIÓS, 
Anónimo 


(Reus, Tarragona) 


1. Efectivamente, el chip pirata es una 
mala idea. Para instalarlo hay que 
manipular la consola, y al hacerlo se 
corre el riesgo de desajustar la lente 
láser. No obstante, aun cuando esté 
bien instalado, los CD grabados no 
son tan buenos como los originales, y 
la grabación no es tan precisa, Dicho 
de otro modo: la lente de la consola 
tiene que trabajar mucho más para 
cargar un CD pirata que uno original, 
y se estropea antes. Si el chip está 
mal instalado, con juegos piratas la 
consola no te durará ni un mes; con 
el chip bien instalado y con juegos 
piratas, la consola dura unas tres 
veces menos que sin manipular. Es 
una mala idea, aunque todo depende 
del dinero que tenga tu amigo: si se 
puede comprar una consola cada dos 
meses... 
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LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL 


CLUB Es 


La cadena europea Global Game en colaboración con MC Ediciones quiere premiar a todos los lectores de: 
Playstation Magazine, Playstation Power Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos, 
Playstation Lo Básico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Global Game Club. | 


Global Game España, la cadena de videojuegos en franquicia , están abriendo tiendas 


aperturas para los próximos meses. 


Nosotros, MG Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar 
a nuestros lectores la tarjeta con más ventajas del mercado de los videojuegos, 


| Recorta en cualquiera de nuestras revistas la mascota "salurnino", cuando tengas 
- | cinco (solo originales, no valen fotocopias) envíalas a Global Game España utilizando 
el cupón presente en esta misma página. Tamblén 
recibirán la tarjeta Global Game todos los nuevos abonados a la revista a partir 
del mes de Junio. 

Una vez recibida la tarjeta tendrás que inscribirte en el Global Game Polnt más 
cercano. La tarjeta sólo será valida sl está registrada en uno de sus establecimientos. 


Pues.. para un mogollón de cosas: 


Los soclos del club podrán probar todos los Juegos en las estaciones de pruebas en 
pantalla gigante. Podrán asistir a todas las presentaciones de nuevos productos 
directamente en las tiendas. o 


Los poseedores de la tarjeta podrán comprar muchos productos con descuentos 
variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promoción. 


| Imagina un mundo de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas 


| pantallas y con buena música, esto es Global ame Party. 


z Í 
Jugar para ganar algo. Jugar para competir en las finales nacionales. 
| Desafías a tus amigotes en tus especialidades. ¿Eres um mago de Tekken?, 
| deres el rey de Flfa?, ¿eres un gran comandante de Comand £ Conquer? 
IDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genlo podrás estar en las finales 
europeas de Milán o Londres. h 


especializadas en todo el país. Ya cuenta con 11 establecimientos más otras tantas 
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PARA: 


Las tiendas Global Game: 


Calle José Abascal 16 

Calle Alcala 395 

Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet) 
Centro Com. Gran Turia 


Global Game Point - Madrid 1 

Global Game Point - Madrid 2 

Global Game Point - Valencia 1 
' Global Game Store - Valencia 2 

Global Game Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9 

Global Game Point - Algeciras Urb. Villa ¡Palma - B7 - L1 

Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colón;,1 


Mitra Y 


Tel. 91.59.31.346 
Tel. 91.37.72.288 
Tel. 96.15.37.520 
Tel. 96.31.34.067 
Tel. 94.44.02.922 
Tel. 956.65.78.90 
Tel. 928.38.29.77 
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Consigue cinco Solurilos en tus revistas favoritas, 


1 espacios y envia éste cupón a: P p 


Ta 


Tarjeta MC-Global Game 

j Global Game España 
Calle Salamanca, 27 

¡ 46005 Valencia 
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Tel. 945.21.45.96 
Tel. 976.56.36.69 
Tel. 96.24.55.107. 
Proxima apertura 
Proxima apertura 
Proxima apertura 
Proxima apertura 
Proxima apertura 


“Global Game Point - Vitoria. 
Global Game Point - Zaragoza 
Global Game Point - Alzira 
Global Game Point - Madrid 3 
Global Game Point - Tenerife 1 
Global Game Point - Tenerife 2 
Global Game Point - Denia 
Global Game Point - Valladolid 


Calle Basoa, 14bajo 

Calle Sta. Teresa, 7 

Calle Mayor Sta. Catalina 22 
Centro Comercial Alcala Norte 
S.ta Cruz de Tenerife 

Orotava 


Para cualquier información sobre la tarjeta llama al: 


7. 


a 


